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Editorial

La sociedad actual dispone de una red informatica amplia y vertiginosa. Hoy dia

¢ N———) la informacion se ha convertido en un recurso valioso en el mundo del comercio, el

gobierno, la banca, la ciencia y la educacion, entre muchas areas mas. En el campo de

la educacion permite ampliar el curriculo escolar en forma ilimitada haciendo que los

I~ recursos alrededor del mundo estén disponibles a la sala de clases. Internet tiene el

potencial de proveer la oportunidad de establecer comunicacion con personas de otras

culturas y expertos en contenido, participar en proyectos colaborativos, realizar visitas

a museos y exhibiciones virtuales y sobre todo reducir el aislamiento del maestro, promoviendo la
independencia y autonomia del aprendizaje.

Los tablones de anuncios, el correo electronico y las utilidades de informacion son las tres
aplicaciones de mayor popularidad entre los educadores. Por medio de estas herramientas los educadores
encuentran y solicitan respuestas a sus interrogantes, comparten planes instruccionales y ofrecen ayuda
a otros colegas.

El personal cuyas labores se relacionan con el campo educativo debe tomar tiempo para explorar
y aprender a utilizar la maravilla que es Internet cuando se hace a conciencia. Puede viajar a través de
las redes la veinticuatro horas del dia para enterarse de los sucesos y adelantos del momento en que se
vive, examinar los ofrecimientos para extraer lo pertinente, salir de las cuatro paredes del salon de clase,
entretenerse y sobre todo motivarse a entrar en la corriente del auge tecnologico que nos abre puertas
hacia el futuro y nos acerca a los demas habitantes del planeta.
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TELECOMUNICACON ES:TlEMlPo PARA EXPLORAR

En su sentido basico el término
telecomunicaciones implica compartir
informacion a distancia. La proliferacién
de campos de estudio en nuestra época
le ha dado al concepto informacién
una variedad de connotaciones, las
cuales se interpretan de acuerdo con
el contexto en que se usa. No obstante,
algunos estudiosos coinciden en que
puede definirse como datos recogidos,
aun no procesados o como un estimulo
externo que puede ser visual o verbal.
En la actualidad estamos rodeados de
teléfonos, televisores, videograbadoras,
facsimiles, computadoras y redes que
aumentan la llegada de informacion a
nuestras vidas.

Si, somos ricos en informacion.
En Estados Unidos se publican
anualmente 50 millones de libros, en
Gran Bretafia 58 millones sin mencionar
el incremento en revistas espe-
cializadas. Existen cientos de redes
especializadas en algun tipo de
divulgacién de datos. El acceso a ésta,
se facilita con las tecnologias
avanzadas que permiten recuperar esta
avalancha de datos.

Nuestra sociedad actual es una
de consumidores ricos en informacion
pero pobres en conocimiento
(Seidman, 1991) ya que la informacion
“per se” no es de utilidad. Tiene que
pasar por un proceso de transformacién
para gue se convierta en conocimiento.
Una vez procesada aquel que la posee
se enriguece; una vez se transforma se
convierte en un agente de cambio vital
para el desarrollo econémico, cultural,
social y politico de una nacién.

La tecnologia educativa hace
uso de esa informacion, de esos medios
tecnolégicos avanzados para facilitar al
estudiante el aprendizaje. La
Tecnologia Educativa no se compone
de computadoras, televisores y
peliculas. La Tecnologia Educativa es
un sistema de planificacion total del
proceso ensefianza aprendizaje en que

se revisan metas, objetivos, estrategias,
ambientes, recursos y medios para
garantizar un producto de calidad que
es el aprendizaje. Para todos es vital
que la informacion esté organizada,
actualizada, sea abundante y de acceso
rapido. Las redes unen y aceleran el
proceso. La red intrauniversitaria
UPRnet, permite que los usuarios de
la Universidad de Puerto Rico
recuperen informacién de todas las
bibliotecas académicas generales y
especializadas del sistema universitario.
Los estudiantes pueden obtener una
cuenta para recuperar informacién
desde sus hogares. También ofrecen
acceso a la informacién compu-
tadorizada a base de datos a través de
la red Internet.

Nos queda mucho por delante.
Hay que satisfacer muchas nece-
sidades de informacién rapiday precisa
que contribuyen al desarrollo pleno de
nuestra sociedad. Es necesario
planificar el desarrollo futuro de la
informacién en Puerto Rico entre
agencias gubernamentales y el sector
privado, para poder alcanzar los niveles
de calidad total y excelencia (Vigo,
1994).

Con estos inicios nos
encaminamos a una sociedad de
informacién. Esta se caracteriza por
tener la infraestructura necesaria para
accesar informacién en forma rapida y
precisa. A menudo se compara el
volumen de datos con una autopista. La
comparacion con una autopista de
muchos carriles ofrece una idea de la
cantidad y velocidad que la informacion
tendra, cuando se transmita por medio
de la fibra 6ptica. Los primeros carriles
de esta autopista serviran para los
servicios que ahora utilizamos como lo
es el teléfono, la television, Internet. Los
carriles restantes estaran disponibles
para todo tipo de servicio desde video
conferencias, catalogos en linea,
museos, bibliotecas, servicios de

entretenimiento, entre otros.

¢, Qué tipo de sociedad habria
si este vasto mundo de informacion no
llega al salén de clases?

Segun un estudio reciente de
la NEA, las escuelas sufren de una
laguna tecnol6gica en comparacion con
el comercio ya que solo un 12% de los
salones en Estados Unidos poseen
teléfonos, una tercera parte de los
maestros tienen acceso a facsimil y
solamente en los estados ricos los
salones tienen computadoras con
modem.

La fibra optica puede llegar a
la entrada de la escuela, pero hay que
alambrar el edificio, adquirir terminales
y subscribirse a los servicios, que
proveen el contenido educativo.
Resulta evidente que el problema de
asignar fondos al sistema educativo
tiene prioridad a fines del siglo veinte.

El Futuro

¢ Como sera el salon de clases
conectado a la autopista de infor-
macion?

La autopista elimina las cuatro
paredes del salon de clases al igualar
las oportunidades educativas que
permitira que grupos en desventaja
participen de cursos ensefiados por los
mejores profesores del mundo. Los
maestros y estudiantes pueden
comunicarse con gente en otras
escuelas o en otras comunidades. Las
escuelas seran enriquecidas para hacer
de la educacion una parte excitante de
la vida de un ser humano (Simonson,
1997).

Se requiere un proceso que
establezca estandares, politicas, reglas
y procedimientos necesarios para la
dinamica de este nuevo mundo de
informacion. Tomara afios el completar
un sistema tan complejo. Por lo pronto
la red Internet sigue aumentando su
capacidad. La Fundacion Nacional de
Ciencias va a comenzar a utilizar la fibra
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Optica para aumentar dramaticamente
la cantidad de usuarios.

Actualmente 30 millones de
personas alrededor del mundo estan
conectadas a Internet. Con la autopista
muchos servicios de telecomu-
nicaciones se moveran al sistema de
envio. Tendremos la mejor oportunidad
para ayudar al estudiante segln sus
necesidades e intereses individuales.

¢, Cudl sera el costo para el
consumidor promedio? ¢Pueden las
minorias costearse esta autopista de
informacion?

La fibra 6ptica es una banda
amplia que permite la salida de miles
de lineas de trafico de imagenes, voz y
datos. Su instalacion es sumamente
costosa y requiere el uso de una
computadora . El sistema actual de
teléfono s6lo permite un canal de
entrada y uno de salida. En la misma
linea de teléfono no se puede hablar y
recibir un fax a la misma vez. Hay
compafias que estan ofreciendo
alternativas muy parecidas a la fibra
Optica, pero mucho mas baratas. Una
de estas se conoce como banda
estrecha (narrow band), la cual consiste
en aumentar la capacidad del cable de
cobre que utiliza el teléfono. Este
procedimiento permite tener un 80% de
las capacidades de la fibra 6ptica a s6lo
un 10% del costo.

La mayoria de las familias con

un ingreso menor de 20,000 no tienen
computadoras lo cual es esencial para
utilizar los servicios de un sistema de
fibra 6ptica. EIl sistema de banda
estrecha utiliza el teléfono, y la
television para recibir la informacion.

El Centro Tomas Rivera (1995)
ha estimado que el uso de una banda
estrecha le costara a un residente de
$200.00 a $400.00 dolares anuales,
mientras que el servicio de fibra optica
saldrd entre $1,200 y $2,400 anuales.
Se estima que la capacidad de fibra
Optica es muy grande y no se utilizara
por completo. Se preguntan, ¢para qué
uno necesita comprarse un camion para
ir al supermercado y traer la compra?

Nuestra sociedad reconoce
que el acceso a la informacion es fun-
damental en nuestros tiempos. Esta
debe contribuir a formar un ser humano
integral, universal con sentido critico,
preocupacion social y sobre todo bien
informado.

Para el doctor en fenome-
nologia de la comunicacién Ivan
Cardona, nuestra realidad moderna nos
hace vivir en el mundo de “nunca me lo
hubiera imaginado”. Una guerra en la
sala de nuestra casa, via satélite a todo
color, la enciclopedia britanica en una
pulgada cuadrada de memoria,
peliculas por el cable de un teléfono...

Nuestros estudiantes tienen la
oportunidad de vivir el presente. La
educacion moderna no puede consistir
en almacenar informacién que en poco
tiempo estard obsoleta. EIl curriculo
actual se puede ubicar en un marco real
y pertinente. La ceiba no es un arbol
tropical. Es un arbol que quedé en
medio de la carretera nimero 2 y que
desafortunadamente las ruedas del
progreso amenazan con destruir
(Cardona, 1994). @
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¢Donde encontrar proyectos intruccionales en linea?

Academy One -

Telent: freenet.ina.cwru.edu
Login: visitor

URL: Http://www.nptn.org/
cyber.serv/IAOnrP/

Proyectos de la NASA
para el nivel K-12
Gopher a: quest.arc.nasa.gov

Una manera de introducir a los estudiantes al potencial instruccional de Internet es mediante los proyectos
colaborativos en linea. Estos proyectos permiten que los estudiantes compartan experiencias con personas alrededor
del mundo mediante la interaccion con la comunidad global.

En los siguientes recursos de Internet encontrara informacion de los proyectos que se llevaran a cabo o se
estan realizando actualmente y como los estudiantes puede participar en los mismos.

Global SchoolNet Foundation
URL: http://www.gsn.org/
e-mai: fred@acme.fred.org

Para recibir el Newsletter HILITES
envie correo electrénico a
info@acme.fred.org

y escriba en el cuerpo del mensaje
subscribe HILITES <su nombre>
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Listas de correo -

International Email Classroom
Connections Mailing List

Envie correo electronico a
iecc-request@stolaf.edu

en el cuerpo del mensaje escriba
subscribe iecc <su nombre>
Kidspher

Envie correo electronico a kidspher-
request@vmes.cis.pitt.edu

escriba en el cuerpo del mensaje
subscribe kidsphere <su nombre>




Muy bien... ya tengo conexion con INTERNET...
¢Y ahora qué?

Prof. Francisco A. Casanova Rodrige

Convertirse en Cibernauta y participar de los beneficios que tief€ mismo§ usuarios de Internet, que subscriben sus URL
la comunidad de Internet es una cosa. Conseguir la informacR@f@ ser afiadidos al banco de datos (que es diferente en

que uno interesa es otra.

En los dltimos tres afios, la comunidad de Internet ha
crecido considerablemente. Mucho de este crecimiento se
debe a las nuevas tecnologias, herramientas y proveedores
de servicios que hacen posible que Internet sea ya parte de
nuestro quehacer diario en las actividades académicas,
empresariales y domésticas.

Internet se ha convertido en una cornucopia de
informacién, siendo piedra angular en esta era de la
informatica. Aunque Internet no

cada directorio). Las personas que administran estos lugares
también hacen recomendaciones de los mejores recursos o
lugares para visitar. El servicio lo proveen libre de costo, ya
gue estas compafiias obtienen sus ganancias de la venta
de anuncios de productos y servicios.

Algunas de estas compafiias proveen otros servicios a
los cibernautas. Uno de los mas populares es la posibilidad
de crear su propio espacio para poder procesar el tipo de
informacion que le interesa mas. De forma tal, que cada
usuario puede tener su pagina personal y recibir solamente

la informacién que interesa.

alberga todo lo que se disemina
en el mundo, si recoge una
cantidad considerable de recursos
gue representa a casi todas (si
no todas) las areas del
conocimiento humano. Mas
importante adn, es una fuente
dindmica de datos. Es también el
recipiente de informacion que a
veces no podemos obtener a
través de otros medios de
comunicacion. Es donde
encontramos, en la mayoria de los
casos, la informacion mas
reciente.

Uno de los atractivos mayores
de Internet es posiblemente la
interactividad. El usuario no s6lo
puede ver la informacién, sino que
también puede interactuar con
ella. Estainteraccion incluye desde decidir las rutas a seguir
para encontrarla, hasta incluir los propios puntos de vista
para ampliar la informacion y allegar recursos.

Hay tantas opciones de servicios, tantos lugares donde
buscar y es tan grande el ciberespacio, que buscar
informacion en Internet puede tornarse en una pesadilla.

Podemos transformar esta pesadilla en una realidad con
un final feliz, si aprendemos a utilizar las herramientas de
bldsqueda en linea que nos ofrece Internet.

Recursos en Internet para localizar informacion

Existe una serie de directorios en Internet con la
maquinaria necesaria para encontrar rapidamente la
informacion o recursos que necesitamos. Estos directorios
ofrecen el servicio completamente gratis y mantienen un
banco de datos actualizado y organizado por temas.

Los URL (tipo de servicio y direccién del nodo) lo proveen

T ALEAVISTA

Existen también directorios que
ofrecen los servicios de busqueda
utilizando méas de una maquinaria
alavez. Esto eslo que se conoce
como mega-busqueda. El prin-
cipio se basa en presentar al
usuario una sola interfaz para
iniciar la busqueda. El sistema se
encarga de localizar los diferentes
servicios de busqueda de
informacién, brindandole alter-
nativas y diferentes bancos de
datos con URL en Internet.

¢, Coémo funciona una ma-
quinaria de busqueda de
recursos e informacion?

Aunque la fachada de estos
directorios puede variar, el
principio es basicamente el
mismo. Cada directorio que
ofrece estos servicios, le provee al usuario una interfaz para
escribir una palabra o serie de palabras relacionadas con
el tema. A estas palabras le llamaremos palabras indices.

Después de entrar las palabras indices, el usuario da un
clic en un botén especifico para iniciar la bisqueda. En
cuestion de segundos aparecen las listas de lugares donde
puede haber informacion o recursos relacionados con el tema
gue estd buscando. Otra informacion que aparece es la
cantidad de lugares encontrados que satisfacen la busqueda
y su relevancia con las palabras indices.

Es importante sefialar que aunque la probabilidad de que
usted encuentre lo que desea pueda ser bien alta, no existen
garantias de éxito. Por otro lado, ningln servicio de
busqueda de informacién provee listas de todos los lugares
en Internet. Es por estas razones que se recomienda el uso
de varios directorios, de manera que el usuario pueda ampliar
las posibilidades de encontrar lo que busca.
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Algunos lugares por donde comenzar

Hoy en dia contamos con un nimero considerable de estos
directorios. Algunos de ellos son mas populares debido a la
cantidad de URL que se encuentra en sus bancos de datos.

YAHOO!

http://www.yahoo.com/

Es uno de los directorios mas grandes y mas populares.
Los resultados de la blisqueda se organizan por categorias,
de manera que usted puede verificar inmediatamente si
existe alguna relevancia con lo que esta buscando. El
directorio esta organizado de forma jerarquica incluye temas,
subtemas y sub-subtemas. Ofrece servicios de péagina
personal (My Yahoo) donde el usuario determina el tipo de
informacion que desea recibir.

EXCITE!

http://www.excite.com/

Ademas de tener un directorio de lugares en Internet,
Excite ofrece los servicios de noticias internacionales, estado
del tiempo, articulos y directorio de caricaturas.

LYCOS

http://www.lycos.com/

Provee directorios de varios servicios en Internet (WWW,
GOPHER, FTP, archivos de fotos y archivos binarios). Lycos
reclama ser el directorio mas grande en Internet, con mas
de 19 millones de URL (11.5 millones son de lugares en el
Web).

Open Text

http://www.opentext.com/

Es muy facil de utilizar. Ofrece un menu para seleccionar
entre diferentes estrategias de blusqueda. El resultado de la
blusqueda se organiza de acuerdo al peso que usted
determina para cada palabra indice.

Otros directorios que recomiendo visitar son:
WEBCRAWLER (http://www.webcrawler.com)
INFOSEEK (http://guide.infoseek.com)

INKTOMI (http://inktomi.berkeley.edu/query.html
MCKINLEY'S MGELLAN (http://magellan.mckinley.com
The Whole Internet Catalog (http://nearnet.gnn.com/wic/

Algunas recomendaciones

Desarrolle un plan de accién cuando vaya a buscar
informacion o recursos en Internet. Le presento algunas
recomendaciones.

1- Verifique la posibilidad de encontrar lo que busca en
Internet. Existen ciertos temas que no aparecen con
facilidad, tales como los relacionados con Historia y las
Ciencias Sociales. Los temas de ciencia y tecnologia, cultura,
noticias y educacion son varios de los de mayor aparicion
en Internet.

2- Utilice el directorio mas apropiado para localizar la
informacion o recursos que necesita. Silo que busca son
noticias, utilice mejor los servicios dedicados a este tipo de
informacion. Uno de estos directorios puede ser el de CNN
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(http:/lwww.cnn.com/).

3- Utilice el conocimiento que usted tiene sobre un tema
en particular para construir mejor las palabras indice. Qué
subtemas pueden estar relacionados con lo que busca. Qué
materias incluyen informacion relacionada. Y qué sucesos
recientes pueden estar relacionados con los recursos o
informacion que busca.

4. Verifique la fuente de informacidn, averiglie cuan
confiable pueda ser. Si tiene dudas, envie un mensaje
electronico al webmaster o autor del articulo. Es importante
determinar el nivel de autoridad que posee el autor. También
puede, si estuviera disponible, enviar un mensaje al autor
para averiguar si existen otros articulos relacionados con el
tema en cuestion.

Escribir las referencias

Cuando utilice informacién encontrada en Internet para
un trabajo académico puede incluir las referencias utilizando
este formato que sugiere la Modern Language Association
(MLA) o la American Psychological Association (APA). Esta
Gltima incluira la forma de citar las referencias de documentos
electronicos en su préxima edicién. Por supuesto, pregunte
siempre a su profesor cual es el estilo adoptado en su
Facultad.

Como citar referencias de documentos
electrénicos segun el manual de estilo de la MLA
(http://falcon.eku.edu/honors/beyond-mla/).
(Internet World, Sept. 1996, p. 73)

Autor. <direccion de e-mail del autor>.
“Encabezado”. Fecha en que fue enviado el e-
mail. E-mail Personal. (Fecha en que fue leido.)

E-mail

Lugar en el Web  Autor [si esta disponible]. “Titulo del
documento.” Fecha de la Ultima vez que fue
revisado [si esta disponible]. URL (Fecha en la
que se localiz6 la pagina.)

FTP Autor [si esta disponible]. “Titulo del documento.”
(Fecha de publicacion) [si esta disponible].
Direccion FTP URL (Fecha en la que se localizé
el documento.)

Gopher Autor [si esta disponible]. “Titulo del documento.”

Cualquier informacion sobre publicacion impresa
[si aplica]. Direccion de Gopher (Fecha en la
que se localiz6 el documento.)

Usenet News Autor. <direccion de e-mail del autor>.

“Encabezado”. Fecha de publicacion
<newsgroup> (Fecha en la que se localiz6 el
documento.)

Mailing list ~ Autor [si esta disponible]. <direccién de
e-mail del autor>. “Encabezado”. Fecha de
publicacion. <direccién del mailing list > (Fecha

en la que se localiz6 el documento.) (1)




Diseno de lecciones con recursos
de INTERNET integrados

Dra. Cynthia Lucena

Este afio el programa académico del Centro de
Tecnologia Educativa comenzo a ofrecer el curso la
Integracion de las telecomunicaciones en la sala de
clase. En este curso los maestros y futuros maestros
matriculados disefian lecciones instruccionales que integra
los beneficios de la comunicacion en linea y sus herramientas
de navegacion. Esta tarea conlleva que los estudiantes
identifiquen: temas que se prestan para la integracion con
Internet o planes intruccionales tradicionales que ya poseen,
para modificarlos. La tarea se lleva a cabo en tres etapas.

Etapa 1: Preparacion previa

Algunas lecciones son adecuadas para integrar los recursos
de Internet, otras no. Debemos seleccionar temas que sean
apropiados para el nivel y el recurso que deseamos utilizar.
No es recomendable desarrollar lecciones sélo por el deseo
de relacionar a los estudiantes con Internet. Por ejemplo,
no estaremos maximizando los recursos en linea si
desarrollamos lecciones en las cuales los estudiantes deban
buscar informacién que puede encontrarse en segundos en
un libro de la biblioteca, corremos el peligro de disefiar planes
futiles. La revista Classroom Connect (summer issue, 1995,
p. 1,4-5) sugiere la seleccidon de temas o planes que
requieran que los estudiantes se involucren en una o varias
de las siguientes experiencias educativas:

investigacion en un tépico en particular

contrastar y comparar informacién

recopilar informacién de fuentes humanas, por
ejemplo, otros estudiantes o expertos

relacionarse con aspectos multiculturales o globales
(ej. contaminacién y fendmenos atmosféricos)
pensamiento critico y analisis

escribir un informe

uso de graficos y ejemplos de arte

recopilar y analizar datos para desarrollar un banco
de datos

realizar una encuesta mediante el uso de
cuestionarios

trabajo en grupos cooperativos

< < Ll < < <<

Antes de comenzar a desarrollar la leccion debemos
hacer busquedas en linea para corroborar que existe material
adecuado en Internet para el tema, el nivel de los estudiantes
y los objetivos que pretendemos lograr. Los recursos que
encontremos deben ser explorados minuciosamente para
asegurarnos de que no poseen informacién y enlaces
inadecuados. También podemos solicitar sugerencias e
informacion a foros y listas de discusién para maestros del
nivel K-12. Dos listas adecuadas para enviar los mensajes

son:
1) EdNet- Envie subscripcion a listserv@list.umass.edu.
En el mensaje escriba subscribe ednet
2) International Email Classroom Connection-  Envie
subscripcion a iecc.request@stolaf.edu y en el
mensaje escriba subscribe IECC <su nombre>

Encontraremos en estas listas maestros dispuestos a
ayudarnos en nuestra tarea e inclusive algunos nos enviaran
planes similares a los que deseamos desarrollar a manera
de trueque instruccional.

Etapa 2: Planificacion de la leccidn

Una vez encontrado el material que necesitamos,
procedemos a escribir la leccidon o mejorar la que ya
teniamos. Se puede utilizar el formato con el que estemos
familiarizados, pero también podemos cambiarlo o ajustarlo
al nuevo recurso. Sugerimos el siguiente formato para el
disefio de la leccion de manera que esta pueda ser publicada
en linea para beneficio de otros educadores:

e Area curricular

e Tema o unidad instruccional
e Nivel

*  Objetivos

e Materiales

e Procedimiento

e Evaluaciéon

e Extensiones

En el disefio del plan ponemos especial atencién en los
procedimientos, pues es en este segmento que indicamos
cual o cudles son los recursos de Internet que el estudiante
utilizara y qué actividades llevara a cabo con éstos. No
bastara decir la direccion del lugar que se visitara, debemos
incluir detalladamente las actividades que realizaran los
estudiantes. La integracion de Internet no se logra enviando
a los estudiantes a leer una informaciéon que se encuentra
en linea, el propdsito es enviarlos a lugares interesantes y
retantes, para que se involucren con la informacion que alli
aparece.

El segmento de los procedimientos no es un lugar en el
gue explicamos a los estudiantes como conectarse o
utilizar las comunicaciones en linea, ésta es una
competencia de entrada que tiene que dominarse previo
a la leccién. Aunque esto parece obvio, es un error muy
comun que encontramos en los primeros planes que
desarrollan los maestros. Generalmente intentan impartir dos
lecciones en una, o sea, ensefiar como utilizar Internet y
como cubrir el contenido de la leccion.
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Etapa 3: Evaluacion y revision

., Como sabemos si la leccion fue exitosa?
Primeramente, debemos correr la leccién antes de ofrecerla
a los estudiantes, para corroborar nuevamente los recursos
de Internet. Debemos realizar esta vision cada vez que
vamos a utilizar la leccién, aunque estemos repitiéndola;
pues las direcciones en Internet tienden a cambiar con
frecuencia. Es recomendable solicitar a algin compafiero
especialista en el tema de la leccién que visite los lugares
cibernéticos que visitaran los estudiantes, los revise y nos

provea retroalimientacion para la revision de la leccion. Una
vez revisada, la implantamos y evaluamos los logros de los
estudiantes en forma similar a como los evaluamos en las
lecciones tradicionales. Tratamos de medir cuan eficiente y
efectivamente los estudiantes lograron los objetivos de la
leccion y cuan eficiente y efectiva fue ésta para ayudar a los
estudiantes al logro de los objetivos. También, es
recomendable proveer a los estudiantes una hoja de cotejo
para evaluar el lugar visitado y las actividades que realizaron
con la informacidn obtenida.

Ejemplo de una leccién

La leccién que aparece a continuacion es para ofrecerse durante varios dias de clase y pueden integrarse a

unidades tematicas. Segun lo estime pertinente el maestro/a.

*Diseniador: Sylvia Burgos y Laura E. Rodriguez
+Area: Ciencias/Estudios Sociales/Geografia
°Tema: Huracanes
Nivel: 5to -6to
*Objetivos: - Definir lo que es un huracan.
- Explicar como se forman los huracanes.
- Identificar los preparativos necesarios en el
hogar cuando se avisa un huracan.
*Materiales - computadora con acceso a Internet
- impresora
- programa de navegacion gréafico
- libro de texto de 5to grado (Investiguemos
en Ciencia) pag. 264
*Procedimiento

e«

1.Pregunte a los estudiantes sobre las experiencias que han tenido con las tormentas y huracanes.

2.Discuta oralmente la lectura del libro de texto (pag. 264) siguiendo las siguientes preguntas guias:

-Explica lo que es un huracan.

-Explica la diferencia entre tormenta y huracan.
-¢,Quiénes nos advierten sobre los posibles dafios?

3.Divida la clase en cuatro grupos y solicite a los estudiantes que investiguen mas sobre este fenémeno. Cada
grupo se encargara de investigar uno de los siguientes temas: como nacen los huracanes , cuales son los
diferentes tipos de avisos, como se observan desde un satélite y cuales son los preparativos que hay que

hacer antes, durante y después de un huracan.

4.Los estudiantes buscaran la informacion que le corresponda a su grupo en las siguientes direcciones de Internet:

-¢,Cémo nacen los huracanes?

http://www.miamisci.org/hurricane/howhurrwokr.html
http://falcon.miamisci.org/hurricane/survivors3.htmi
http://www.miamisci.org/hurricane/cutaway.htmi

-¢,Cudles son los diferentes tipos de avisos que emiten los meteorélogos?
http://www.miamisci.org/hurricane/warning.html
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-¢,Cémo se observan desde un satélite?
http://www.miamisci.org/hurricane/

http://www.earthwatch.com/hurricane.html (se presentan imagenes de satélites y peliculas)

http://www.nhc.noaa.gov/hugo.html

(imagenes del radar)

-¢ Cuales son los preparativos que hay que hacer antes ,durante y después de un huracan?

http://www.flinet.com/~reiter/fema.html

http://www.yatcom.com/neworl/weather/prepare.html

http://www.miamisci.org/hurricane/list.html

*Evaluacion

Cada grupo preparara un informe oral y escrito que incluya los visuales de los -
lugares visitados en Internet. Es importante que los estudiantes incluyan las

direcciones utilizadas para el informe.

*Extension

1.Los estudiantes pueden publicar y compartir sus experiencias sobre el huracan
Hortensia con otros estudiantes alrededor del mundo en la siguiente direccion

de Internet.
http://falcon.miamisci.org/hurricane/disasterquilt.html
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2.Realizar un ejercicio interactivo para aprender a trazar una ruta de huracanes.

http://www.miamisci.org /instructions.html

3.Conocer las herramientas que se utilizan para medir el tiempo atmosférico. (presién barométrica, humedad,

temperatura,viento)
http://www.miamisci.org/weatherstation.html

4.Indagar como puede ayudar el publico luego de un
httP://lwww.fema.gov/fema/public.html

desastre natural.

Recapitulacion

Laleccion presentada utilizé recursos de Internet escritos
en inglés. Para poder desarrollar lecciones que integren
los recursos de Internet més efectivamente, necesitamos
de lugares desarrollados en espafiol dirigidos a la
poblacién estudiantil.  Aunque Internet posee documentos
en diversidad de idiomas, muchos de los que se encuentran
en espafiol tienen informacion valiosa, pero convencional.
Cada dia surgen en los Estados Unidos mas recursos en
Internet desarrollados especificamente para el nivel K-12.
Educadores e instituciones privadas y gubernamentales se

han dado a la tarea de producir este tipo de documento y
ponerlo a disposicion mundial mediante las telecomunica
ciones. Necesitamos que mas educadores hispa-
noparlantes, agencias privadas y gubernamentales se
compromentan con este recurso y pongan sus trabajos

en Internet.

El éxito de las lecciones que desarrollemos utilizando los
recursos de Internet no depende del conocimiento que
tengamos sobre este recurso ,sino de como lo utilizamos e
integramos. @

No te pierdas nuestro proximo tema
Educacién

g, Ll
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El Internet como herramienta

Dra. Rosa Santiago-Marazzi

Las telecomunicaciones y el Internet
abren muchas oportunidades para el
aprendizaje. Neil Rudenstine, Presidente
de la Universidad de Harvard, sefial6 en
su discurso de graduacion de junio de
1996 que el Internet es algo mas que un
evento adicional en una larga cadena de
innovaciones: telégrafo, cable, teléfono,
radio, grabacion de sonido, cine, television,
calculadora y computadora. Sefialé:

“Hay ciertos eventos en una serie que
pueden representar mucho méas que otro
paso sencillo en una progresion natural.
Hay momentos de verdadera trans-
formacion, y yo creo que el surgimiento
de Internet es uno de esos”.(1)

El Internet es una tecnologia muy
nueva. La mayoria de las personas aun
no tienen acceso al Internet. La calidad
de la informacién que ahi se encuentra
es variada y todavia un tanto
desorganizada, como quizas lo fueron las
primeras bibliotecas. Sin embargo, a
medida que estos asuntos se vayan
resolviendo - y se estan resolviendo - el
Internet surgird como una herramienta
educativa poderosa, que ya ofrece lo
siguiente:

-la capacidad creciente que permite
buscar y encontrar la informacion mas
actualizada sobre casi cualquier tema, a
cualquier hora, sobre y desde cualquier
parte del mundo;

-la posibilidad de presentar a nuestros
estudiantes los problemas, casos y
situaciones de estudio, de un modo rico e
interactivo, incluyendo textos, videos,
sonidos, eslabones a fuentes de
informacion inmediatas, y la presencia en
el entorno especifico de estudio
(mediante la realidad virtual), desde la
pantalla de computadora, en cualquier
lugar y a cualquier hora; y

-la oportunidad sin precedentes de
comunicacion, de modo que un grupo de
personas pueda mantener una
conversacion sostenida a través del
tiempo. sobre un tema de su interés, a su
conveniencia, desde todas las partes del
mundo dode se encuentren y a cualquier
hora. Esto facilita la reflexion y el
aprendizaje colaborativo a distancia.

Sabemos que la informacién
auténtica y rica, la oportunidad de
reflexionar solo y con otros sobre ella,
son fundamentos esenciales del
aprendizaje con sentido. En este
articulo exploramos algunos modos en
gue los educadores de los
niveles K-12 pueden comenzar

resolver problemas auténticos, usar una
variedad de recursos, colaborar con
otros, relfexionar y construir su
conocimiento. En la tabla nimero uno
(1) aparecen ejemplos que contrastan
el aprendizaje pasivo—y menos

ya a facilitar el aprendizaje con
sentido utilizando el Internet y
presentar algunos ejemplos
utilizando los bancos de datos,
las experiencias interactivas y
de realidad virtual, y el correo
electronico.

Los bancos de datos son
una de las caracteristicas y
ventajas del Internet. La red
conecta grandes bancos de
informacion sobre una variedad
extraordinaria y creciente de
temas: huracanes, estudios

APRENDIZAJE PASIVO
S EEEE N E N EEEENEEEEEEEEEEEESR
Los estudiantes buscan en el Internet y anotan las noticias
importantes del dia de un periodico de algtn pais
extranjero.

demo-graficos, legislacion
reciente e histérica, dinosauros,
musica, biotecnologia, geo-
grafia. Contiene periddicos y
titulareas de diarios de casi
cualquier parte del mundo; tiene
catélogos de las bibliotecas mas
importantes del globo; infor-
macion al dia de los gobiernos
y paises; las ultimas fotos de los

Los estudiantes buscan informacion sobre eventos
historicos en diversos archivos disponibles en el Internet.

satélites meteorologicos; los
resultados al instante de los
Juegos Olimpicos; articulos
sobre una variedad de temas
escritos por expertos de todas
partes del mundoy colecciones
de informacion sobre animales
para estudiantes de diversos
niveles. Esta informacion
aparece mayormente en inglés,
y menor grado en espafiol y en
otros idiomas, aunque cada vez
hay mas en espafiol.

¢Cémo puede un maestro

Los estudiantes buscan informacion sobre el sistema so-
lar en los bancos de datos de la NASA, la informacion
planetaria de Cornell University y otros en el Internet,
incluyendo imagenes de los planetas. Escriben una
composicion sobre el sistemma solar utilizando esa
informacion e incorporando las imagenes.

aprovechar el acceso al Internet

que sus estudiantes tendran desde sus
escuelas? Es importante reconocer
que el valor del Internet esta en su
aplicacion para el aprendizaje que le
permite al estudiante tomar decisiones,

efectivo —con el activo, usando los
bancos de datos del Internet.

Las experiencias interactivas son
otras herramientas de aprendizaje
disponibles en el Internet que afiaden

(1)Commencement Day Address Howard University en el Internet: Pagina de presentacion de Harvard University en el WWW
(2) La direccion en el Internet es: http:/www/national-geographic.com
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para el aprendizaje con sentido

recursos valiosos para hacer de la
experiencia una significativa, con
sentido. Por ejemplo, con la presencia
del National Geographic Society(2) en
el Internet, los estudiantes pueden
seleccionar varias experiencias
interactivas sobre Dispatches, se trata

APRENDIZAJE ACTIVO

Los estudiante leen su periddico local alguna noticia que les
parece controversial y de interés para otros paises. Entonces
buscan en el Internet qué dijeron los periodicos de otros
paises sobre esa misma noticia y lo comparan con el
periodico local. Pueden hacer hipotesis de porqué hay
diferencias, si las hubiera, en el contenido, forma e
importancia de presentar la noticia. Pueden seguir el
desarrollo de la noticia a través de un tiempo. Pueden
combinar esta actividad con el correo electronico para mayor
oportunidad de reflexion.

Los estudiantes buscan en los archivos de la Guerra del Golfo
Pérsio en el Internet, los diarios de personas que participaron
en esa guerra. Ahi pueden leer las notas personales de un
israelita que vivio el ataque de misiles sobre su ciudad, o
sobre las experiencias de un joven teniente iraqui durante
la guerra. Pueden comparar y contrastar entre ellos los
diversos sentimientos y puntos de vista. Pueden pintar un
cuadro, escribir un poema, componer una pieza musicall 0
un libreto que refleje los sentimien-tos de los personajes.

Los estudiantes buscan un modelo a escala del sistema so-
lar, que muestre sus tamaos relativos y las distancias entre
unos y otros. Para esto, buscan informacion en los bancos
de datos del Internet, preparan una tabla con la informacion
de tamanos y distancias, deciden la escala que usaran para
cada variable, usan proporciones para determinar el
diametro del modelo de cada planeta y dibujan cada planeta
con una etiqueta con su nombre y tamafio . Recortan sus
dibujos y los pegan en cartulina de acuerdo a la distancia.
Usan proporciones para determinar la distancia y conectan
los planetas con corddn del tamario adecuado. En el Internet
buscan imagenes reales de los planetas y las imprimen y
pegan sobre sus modelos.

de un diario actualizado diariamente,
sobre las experiencias de Richard

Olsenius, un fotégrafo y editor de la
revista del National Geographic, en sus
viajes a través de México. Olsenius
escribe su diario para los estudiantes
e incluye fotografias, sonidos y textos
sobre sus experiencias diarias. Por
ejemplo, cuando Olsenius visita la Plaza

Garibaldi, escribe sobre su
historia y usos, incluye fotos que
los estudiantes pueden
seleccionar para ver o no, asi
como musica de los mariachis
en la plaza. Los estudiantes
pueden trazar el recorrido de
Olsenius dia tras dia en un
mapa, y pueden enviarle
mensajes y preguntas sobre
México o sobre su trabajo como
fotografo y editor por correo
electrénico que él contesta en
los textos del proximo dia. Los
estudiantes pueden involu-
crarse en este tipo de
experiencia de tal modo que su
aprendizaje es auténtico y
duradero.

Otra experiencia interactiva
diferente que ofrece el National
Geographic Society es Ice
Treasure of the Incas. Consiste
de la recreacién de una
expedicion al Monte Ampato en
Pera que llevé a cabo el
arqueologo y andinista Johan
Reinhard en el afo 1995. La
expedicion siguio el recorrido de
los antiguos Incas. Reinhard
escribid los primeros textos en
primera persona para es-
tudiantes, y de paso explica lo
que hacen los arquedlogos. Los
estudiantes tienen muchas
opciones sobre dénde ir y qué
hacer hasta que logran
descubrir tesoros inesperados
en la cima del Monte Ampato.
Pueden optar por ver mapas o

leer los textos para entender la
expedicion. Si los estudiantes quieren

extender la experiencia, hay referencias
a articulos publicados por Reinhard

en el National Geographic Magazine
sobre la expedicion.

Hay muchas otras experiencias
expuestas en forma interactiva
producidas por el National
Geographic  Society, Apple
Computers, Oasis Telecommu-
nications, Muppets, y muchos otros
lugares del Internet, sobre diversos
temas y para distintos niveles.
Actualmente el National Geographic
Society esta desarrollando visitas
interactivas a lugares de interés para
los estudiantes utilizando la
tecnologia de la realidad virtual, en
la que el observador se siente como
parte de lo que ocurre en la pantalla.
Ya hay proyectos de visitas de este
tipo al Vaticano y a la Tumba de
Nefertiti en Egipto. Este tipo de
experiencia ayuda a despertar el
interés de los estudiantes y les ofrece
multiples y ricas oportunidades de
aprendizaje.

El correo electronico es otra
herramienta extraordinaria del
Internet, que le sirve a los estudiantes
para comunicarse con otros
estudiantes, profesores, investi-
gadores, insti-tuciones o simple-
mente con amigos en cualquier parte
del mundo. La comunicacion es una
destreza cuya vigencia ha
aumentado en el mundo contem-
poraneo. Cualquier vision sobre los
objetivos curriculares o de
aprendizaje de cualquier sistema
educativo, énfatiza la comunicacion.
El correo electronico le ofrece al
maestro una oportunidad para ayudar
a sus estudiantes a desarrollar sus
destrezas de comunicacion de un
modo auténtico, involucrando al
estudiante en lectura, escritura y
presentacién grafica de ideas
complejas, con un propdésito
relacionado a la vida real.

El correo electrénico puede
utilizarse simplemente para que los
estudiantesmantengan comunicacion
con otros estudiantes, y regularmente

(Continua péagina 27)

(3) El Departamento de Educacion de los Estados Unidos ha creado seis consorcios regionales para proveer asistencia técnica y colaborar en el
desarrollo de politica pablica, planes y evaluacion de la incorporacion de la tecnologia a la educacion. SEIR TEC (South East and Islands Regional)
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La
trasmision
digital

y el

ancho

de banda

Sr. Fernando Cruz Strazzara

Durante los ultimos meses,
todos de una u otra forma hemos
estado expuestos a las nuevas
tendencias en el mundo de las
comunicaciones. Estos cambios, a
veces asombrosos, son motivados por
la convergencia de tres industrias:
computadora, telecomunicaciones y
multimedios, mejor conocida hace unos
afos como la industria audiovisual.

Las tecnologias asociadas al
ancho de banda (* bandwidth “) han sido
afectadas por esta convergencia.Y nos
ha forzado a procurar entender y
asimilar rapidamente esta tecnologia.
Esto con el proposito de poder tomar
las mejores decisiones en lo que
respecta a los diferentes métodos de
transmision para voz y datos que vamos
a utilizar. Aunque las tecnologias que
vamos a presentar en alguna medida
son conocidas, es en estos momentos
gue el nivel de desarrollo alcanzado nos
permite evaluarlas como alternativas
para ser utilizadas en nuestro hogar u
oficina en los proximos afios.

Cuando las compaiias de
teléfono disefiaron sus sistemas de
redes de comunicacién pensaron
bésicamente en transmision de voz de
un lugar a otro. Sin embargo, estamos
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viviendo la revolucion digital, en la cual
el ancho de banda, juega un papel vital
cuando tenemos comunicacién
simultanea en dos direcciones de voz,
video y gréficas. El ancho de banda de
las lineas de comunicacién podemos
visualizarlo como una super carretera
con muchos carriles en ambas
direcciones que permita el libre acceso
de cualquier tipo de informacion en
forma precisa, rapida, confiable e
interactiva.

Latrasmision digital tiene unas
limitaciones de trafico de sefial cuando
pensamos en multimedios o
videoconferencia, esto puediera hacer
que colapsaran en un futuro cercano
algunas de las redes del Internet o
Intranet, sitodos los usuarios hacen uso
intenso para estos fines. Por otro lado
las compafiias de teléfono y cable han
estado luchando por el liderato de este
mercado con equipos que permiten la
transmision de voz y datos en tiempo
real.

Actualmente existe wuna
campafia de promocion intensa de las
lineas ISDN (“Integrated Services Digi-
tal Network”) por parte de la Puerto Rico
Telephone Company. Estas lineas
digitales han estado disponible en
algunos sectores en los Estados Unidos
por los pasados 10 afios. Su ancho de
banda es de 128 Kbps en una linea de
dos canales. Esto significa que es
cuatro veces mas rapida que las lineas
regulares que operan con los modem
de 28.8 Kbps.

Otros vehiculos que nos
permitiron acceso a los multimedios
son los “cable modem” y los modem
telefénicos ADSL (“Asymmetrical Digi-
tal Suscriber Line”) los cuales pueden
ofrecer “broadband video” con la
capacidad de ancho de banda de 9
Mbps a 30 Mbps. Imaginemos una
computadora con las siguientes
caracteristicas: 15,000 Mhz velocidad
del CPU, 1,600 RAM y 100 GB Disco
Duro. Esta computadora seria 100
veces mas rapida que el modelo que
usted esta utilizando actualmente.
Ahora bien, la nueva generacién de los
“cable modem”y los ADSL para lineas
telefénicas nos ofrecera la oportunidad
de transmitir multimedios interactivos
desde nuestras PC en 30 cuadros por
segundo y sin pérdida de resolucion,
con unas ventajas inigualables en

precio y ejecucion. Si utilizamos estas
tecnologias en lugar de una linea
analoga de teléfono que transmite a 9.6
Kbps o una linea digital ISDN que
transmite a 64 Kbps estamos
mejorando la capacidad de ancho de
banda en 100 veces.

Tomando en consideracion que
el modem analogo de 28.8 Kbps es 10
veces mas rapido que hace 20 afios y
que los microprocesadores duplican su
eficiencia cada 12 meses entonces
podemos pensar que la tecnologia de
los “Modem” tiene el potencial de
maximizar la eficiencia de las
comunicaciones en los préximos afios.
Muchas compafias de cable estan
invirtiendo en la instalacion de
infraestructura para ofrecer los servicios
de “cable modem”, como Time Warner
Cable que invirti6 cuatro billones en los
pasados afios.

TCI uno de los gigantes de la
industria de cable con ventas sobre los
seis billones de dolares tiene un sistema
llamado @Home Network que provee
servicios de “Broadband Data” para las
computadoras utilizando la
infraestructura de cable, dando acceso
aInternet en los hogares. Se estima que
para el afio 2000 se habran instalado
siete millones de “cable modem”.

En relacion con los modem de
telefonia ADSL podemos indicar que
estos tienen la capacidad para “Video
on Demand”, comunicacion entre redes
y teléfono simultdneamente . La
tecnologia ADSL nos permite una
velocidad 200 veces mayor a la del
modem actual de 28.8 Kbps. La
compafiia U.S. West esta llevando a
cabo un proyecto piloto con esta
tecnologia entre sus empleados.
Microsoft esta disefiando en Windows
NT unaversion para proveer ADSL. Las
proyecciones de ventas para el 1998
son de 1.5 millones unidades.

Otra tecnologia importante es
la de DirecPC. Esta es manufacturada
por Hughes Network System y consta
de una antena de 24" de circunferencia
con una capacidad de ancho de banda
de 400 Kbps. El DirecPC requiere de
una nueva infraestructura para
transmitir “Broadband Video Wireless “.

Al analizar detenidamente la
complejidad de estas tecnologias de
transmisién es probable que todos
continuemos teniendo pesadillas sobre




lo que sucedera y qué industria
mantendra su posicion de lider en el
mercado. A juzgar por los
acontecimientos podemos pensar que
la telefonia tiene mas oportunidades de
salir airoso porque tiene Ila
infraestructura de fibra Optica y esta
mas adelantada en la interconexion de
las redes.

Cabe destacar que algunas
tecnologias aqui descritas sobre la
trasmision digital y el ancho de banda
son proyecciones a unos cuatro afos
aproximadamente. En estos momentos
la industria carece de estandares para
los equipos disponibles. Como veran
cada segmento de la industria de .

telecomunicaciones tiene su juguete
tecnolégico para proveer estos
servicios dedicados, pero nosotros
como consumidores decidiremos cudl
tecnologia para trasmisién digital se
adoptara finalmente
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Tecnologias de ancho de banda

Tecnologia Velocidad Costos de Costos de  Ventajas Ventajas
equipo uso
Recepcion  Envio aproximado  aproximado
(Upload) (Download)
Modem* 28.8 Kbps 28.8 Kbps $100 $0 Econdmico, Lento
(Modulador/ a a Sencillo de
Demodulador) $250 $21 Instalar y usar
ISDN 128 Kbps 128 Kbps $200 $40 Rapido, usa la Méas caro que el Modem
(Integrated a linea regular de  regulary el servicio por los
Services Digital $700 teléfono y el proveedores de servicios es
Network) precio limitado
es razonable
ADSL 1.54 Mbps 64 Kbps $1,000 $100 Muy rapido No esta disponible y su
(Asymetric Digital a a utiliza lineas costo esta elevado. Ruido
Subcriber Line) 6 Mbps 640 Kbps regulares en la linea y sofisticada
interconexcion
Cable 10 Mbps  28Kbps $300 $35 Muy rapido y No esta disponible. No
Modem a a a a econémico. existen estandares de
30 Mbps 15 Kbps $500 $40  Utiliza compatibilidad. Sélo 15% de
infraestructura las compafias de cable
de cable pueden manejar comuni-
existente. cacion en dos direcciones.
Interferencia RF
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Educacion: Redes y Retos

Dra. Carlota Johnsos

Existe ya la tecnologia que
permite a cualquier persona acceso a
los medios de comunicacién masiva y
a las redes de informacién mediante
computadoras. Asi, por ejemplo, nos
parece muy natural participar de los
problemas y sucesos diarios de
diferentes paises. Sin embargo, hace
alrededor de medio siglo los asuntos
importantes de esos mismos paises
solo eran compartidos por una minoria
privilegiada. La capacidad de acceso
inmediato a la informacion le confiere
poder y autoridad al ciudadano para
intervenir en lo que considera
importante para el bien propio y de la
comunidad. En este sentido, también
la tecnologia de las redes de
informacion  representa un reto para
la educacion. ¢Seran capaces los
sistemas educativos de integrar esa
tecnologia de tal forma que garantice a
sus estudiantes la oportunidad de
acceso a informacion sin limite, de
fuentes confiables y éticas en forma tal
gue afecte significativamente sus
aprendizajes? ¢Se posibilita el
desarrollo de una infraestructura de
la informacion (Dede, 1995) con
potencial para transformar las escuelas
mas a tono con las demandas del Siglo
XXI1?

Al igual que con otras
tecnologias que le han precedido, la
computadora y las redes de
informacion podrian terminar
realizando funciones irrelevantes en vez
de promover el desarrollo integral de
todo el estudiantado. Debemos tener
presente, al integrar la tecnologia al
proceso de ensefianza-aprendizaje,
gue la adquisiciéon de equipo y
materiales no es lo mas importante. Los
equipos y los materiales son neutrales
y no producen nada por si solos. La
diferencia esta en cOmo esos y otros
recursos son utilizados por el maestro
para dirigir y motivar a cada estudiante
en la construccion de su aprendizaje.

Si se pretende que las redes
de informacién , como lo es la
INTERNET, logren diferencias
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significativas en el aprovechamiento
académico, social y personal de todo
el estudiantado, seria necesario
expandir los modelos de ensefiar y de
aprender (Dede, 1995; Thomburg,1992;
Thompson et al, 1992; Bradsher &
Hagan, 1995; Van Dusen & Worthen,
1995; Dockterman, 1995, Peha, 1995).

No podemos dejarnos
deslumbrar por la sorprendente
capacidad de la computadora e
ingenuamente pensar que la
adquisicion de las mismas y la conexion
con redes de informacion va a
convertir la escuela, de un dia para otro,
en un lugar donde haya un aumento
significativo en la motivacion y el éxito
académico. El sistema educativo, tal
como funciona actualmente, no esta
preparado para que la tecnologia de la
computadora y de las redes de
informacion se utilicen a capacidad en
el logro de esas metas. Esto no quiere
decir que el sistema esté mal, lo que
deseamos acentuar es que esa
tecnologia requiere unas condiciones
diferentes a las que existen en las
escuelas a fin de llevar a cabo una la-
bor tal que justifique la inversion
econdmica.

Desde que los medios
tecnoldgicos comenzaron a proliferar y
demostrar su gran valor para la
comunicacion de informacion, los
educadores desarrollaron altas
expectativas sobre lo que se podria
lograr mediante su uso. Sin embargo,
las investigaciones realizadas a través
de los afios para comprobar su
eficiencia en la ensefianza y el
aprendizaje, han producido resultados
poco alentadores. Generalmente los
resultados sefialan efectos no
significativos. Preocupado por esa
situacion, Clark (1982) llevé a cabo un
analisis de esas investigaciones y
concluyé que una de las fallas es que
el énfasis en esos proyectos se puso
en el medio en vez del mensaje. Pero,
aun si el énfasis estd so6lo en el
mensaje, puede que tampoco se vean
los resultados esperados.

Es probable que estos resultados
decepcionantes se deban a que en el
desarrollo de los proyectos de
tecnologia educativa no se tomé en
cuenta el efecto de otras variables del
proceso de ensefianza-aprendizaje que
la escuela utiliza siguiendo
generalmente un patron homogéneo.
Entre esas variables podemos
mencionar: el papel que desempefian
el estudiante y el maestro, el tiempo en
la tarea, la organizacién de grupos, la
atencion a las necesidades individuales
y los espacios de aprendizaje. La
tecnologia de las redes de
informacion  requiere flexibilidad y
creatividad al planificar y desarrollar la
ensefianza. El(la) maestro(a) debe
reducir su funcién tradicional de
conferenciante y convertirse en
facilitador(a), motivador(a) vy
evaluador(a) del aprendizaje. A tales
fines, debera fortalecer sus destrezas
de andlisis, sintesis y evaluacion para
dirigir eficientemente a los estudiantes
en el procesamiento de la informacion
que reciben a través de las redes.

A continuacion aparecen
algunas tendencias en el proceso de
desarrollo e implantacion del curriculo
gue pueden proveer mas flexibilidad y
variedad de alternativas en la
ensefianzay el aprendizaje, cuando se
va a integrar la tecnologia de las
redes.

*Dar mas importancia, en la
implantacion del curriculo, a los
intereses y necesidadesdel estudiante
satisfaciendo asi las expectativas y la
curiosidad que prepara el
camino para el aprendizaje duradero
(Dede, 1995).

* Visualizar el espacio de
ensefianza-aprendizaje extendiéndose
mas alla de las paredes del sal6n de
clases.

* Concebir la verdadera
interactividad como aquella que ocurre
entre los estudiantes  y entre éstosy
el maestro, antes, durante y después
de larecepcion de la  informacion a
través de la red.




* Concebir la informacion que
se recibe a través de /a red no como
un fin en si misma, sino como un
recurso para desarrollar destrezas de
analisis, identificacion y solucién de
problemas, reflexion y evaluacion.

*Visualizar la planificacion del
tiempo de ensefianza como un factor
clave para lograr la efectividad en el
aprendizaje, variando su duracién
segun las necesidades que surgen dia
a dia con los diferentes tipos de
estudiantes en el procesamiento de la
informacion que reciben mediante el
uso de la red.

* Promover el aprendizaje
cooperativo en grupos estraté-
gicamente organizados como medio
ideal para lograr interaccion productiva
entre los estudiantes y la informacion
recopilada mediante el uso de /a red.

*Comprender que los futuros
miembros de la sociedad adulta no s6lo
van a necesitar conocimientos (los
cuales cambian continuamente) sino
también la habilidad de tomar
decisiones con informacion incompleta,
objetivos inconsistentes y conse-
cuencias inciertas (Dede,1995).

La tecnologia educativa
requiere que los maestros se
familiaricen con los medios, pero que
también experimenten una con-
frontacion profunda con sus creencias
y practicas sobre la ensefianza y el
aprendizaje. Si el(la) maestro(a) se
siente satisfecho(a) con lo que esta
haciendo y no se le provee la
oportunidad de evaluar las poten-
cialidades de las redes de informacion
como fuentes valiosas de contenido y
CcOomo recurso que le permitira dedicar
mas tiempo a atender las necesidades
individuales de los estudiantes, le
resultara dificil visualizar como integrar
esa tecnologia a su enseflanza de
modo que la misma resulte
significativamente superior. Ademas,
se necesita el apoyo incondicional de
las autoridades educativas para que
pueda montarse la infraestructura
necesaria: equipos, materiales, per-
sonal, espacios y procesos.

El maestro necesita participar
de un programa continuo y variado de
capacitacion profesional, ya que el
salén de clase tiende a aislarlo del
contacto con las nuevas ideas. De esta

forma, se le inducird a liberarse de
practicas repetitivas y obsoletas,
contribuyendo al proceso de expansion
de los modelos de ensefar y aprender
que se requiere para construir la
infraestructura de las redes de
informacion .

El cambio continuo, y a veces
drastico, ha sido una caracteristica no-
table de este siglo. No siempre el
cambio resulta como lo esperamos.
Pero, si deseamos tomar ese riesgo con
las redes de informacion  debemos ir
con pie firme y en actitud responsable.
Esto podria significar la aceptacién de
un reto paralo mejory la transformacion
de la escuela de manera que responda
a las demandas del Siglo XXI
asegurando el éxito de toda o, por lo
menos, de casi toda la clientela
estudiantil.
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El “Media Conferencing” de V-TEL es una
tecnologia que se esta usando con frecuencia
para la educacion a distancia. Anteriormente
se le conocia como videoconferencia. Su
particularidad es la interactividad en dos
direcciones de voz, data y video en tiempo real
(30 cuadros por segundo).

El mercado de la videoconferencia en
las areas de educacion y salud en los Estados
Unidos esta dominado por los sistemas V-TEL.
Sobre el 50% de los sistemas instalados en las
escuelas, en las universidades y en las
instituciones de salud son de la marca V-TEL.
Este dato valida por consenso a V-TEL como el
mejor sistema disenado de videoconferencia
para estas aplicaciones.

El disefo del sistema de V-TEL esta
basado en programacion PC. Esto hace su
interconexion con las redes locales (LAN),
sencilla y familiar. Los equipos permiten

intercambiar documentos y graficas, enviar y
recibir fax, y accesar Internet durante una
videoconferencia.

Su funcionamiento esta centralizado en
un Codec. El Codec es una computadora
especializada que codifica la sefal analoga en
sefal digital para transmision y la sefal digital
en sefal analoga para recepcion. La sefial se
envia y se recibe usando la linea telefonica.
Obviamente mientras mayor sea el ancho de
banda de la linea mayor sera la calidad de la
sefal.

Por otro lado, la configuracion de un
salon para videoconferencia depende del uso
futuro de las facilidades, el presupuesto
asignado vy las caracteristicas fisicas el salon
seleccionado. Una configuracion para un salon
de clases incluye los siguientes equipos:
monitores, camaras, de sonido, controles y
periferales.



El sistema incluye dos monitores de 32' diagonal frente al salon para los participantes y un
monitor de 32' al final del salon para el instructor. El sistema de camara incluye una camara frente a
los estudiantes que provea para una toma amplia del grupo o un acercamiento a algun participante
en particular. La camara esta programada para hacer una toma de cerca a cualquier participante
que oprima el microfono “touch-to-talk” ubicados en las mesas. Igualmente la camara del instructor
ubicada al fondo del salon esta programada para seguirlo automaticamente.

El usuario controla todas las funciones del Codec, los sistemas y los periferales a través del
interfaz de control AMX. Uno de los periferales mas importante es la camara para documentos a
través de la cual el profesor puede mostrar documento en los monitores del salén o en salones
distantes.

El uso de estas facilidades va a depender del
escenario de trabajo. En un banco por ejemplo, el uso
mas frecuente puede ser para reuniones corporativas
o adiestramientos. En cambio en una universidad su
uso mayor esta dirigido a la educacion a distancia.
Esto puede incluir el ofrecimiento de cursos en
escenarios distantes y diversos, el
enriquecimiento de la oferta curricular
mediante proyectos colaborativos, el
intercambio de recursos humanos entre
instituciones y completar matricula en
cursos especializados ofreciendo el mismo
simultaneamente en varios recintos.

El desarrollo de un programa de
educacion a distancia utilizando “Media
Conferencing” para la transmision de
informacion requiere de un adiestramiento
intensivo a la facultad y la administracion.
Se necesita también, el desarrollo de
politicas administrativas sobre
diversos aspectos. ¢Que programas se
van a ofrecer a distancia? ¢Que
adaptaciones se le haran al curriculo?
¢Como seran evaluados los
estudiantes? ¢Cuales seran los
mecanismos de reclutamiento y
retencion? ¢Que incentivos se
ofreceran a la facultad? ¢Como se
atenderan los aspectos éticos y le-
gales que surjan de esta nueva
actividad?

El “Media Conferencing” de V-
TEL es una herramienta poderosa
disponible para la educacion, la salud
y la industria. En Puerto Rico, las
instituciones que incursionen
primero en esta tecnologia tendran
una ventaja competitiva en los
servicios que ofrecen.

Para informacion favor de comunicarse con Audio Visual Concepts, Inc. al (787) 753-7700, 16




Evaluacion de los recursos en Internet

Dra-CynthiaLucenalIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

Internet tiene el potencial de
proveer nuevas alternativas
instruccionales en la reforma y
reestructuracién de la escuela. La
inmediatez y la facilidad de exploracién
de la informacion en una escala global
le permite a los estudiantes generar
aprendizaje significativo evitando la
memorizacion y ayudando a desarrollar
aprendices curiosos de por vida.

La informacidon en Internet es
extensa, dinamicay accesible (Rydery
Hughes, 1996). EIl problema no es
encontrar informacion sino encontrar
mas de la que necesitamos. La
informacién es
dinamica porque cam-
bia constantemente,
incluso de minuto a
minuto. Es accesible
porque cualquier
individuo conectado a
las redes de
comunicacion en linea
puede tener acceso a
ésta.

La cantidad de
informacién disponible,
la facilidad con que
puede ser puesta en
linea y la rapidez con que cambia
diferencia a ésta de la informacién que
se obtiene de otros lugares donde hay
personas que controlan el flujo y acceso
de informacion (Ryder y Hughes, 1996).
Cualquier persona puede publicar
informacién al resto del mundo en
Internet. Esta informacion puede
parecer tan valida como la que
encontramos en libros y revistas
profesionales, pero puede contener
informacion de poco valor, incorrecta,
engafiosa y falsa (Classroomn
Connecta 1996). Internet provee el
espacio para la libre expresion y
compartir ptublicamente las ideas, pero
también ofrece al inescrupuloso e
irresponsable la oportunidad de
expresar sus puntos de vista. Entonces,
¢,cOmo saben los estudiantes y los
educadores que la informacion hallada
es confiable y valida? La clave esta
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en poder adquirir destrezas que nos
permitan hacer juicios cualitativos
para cernir y diferenciar entre la
buenay mala informacién para poder
generar conclusiones relevantes y
significativas (Rydery Hughes, 1996).

En el libro Internet for Educators
(Rydery Hughes, 1996) y en el circular
de septiembre de Classroom Connect
(1996) se proveen unos criterios de
evaluacion que pueden ser de ayuda
cuando pasamos juicio sobre la
informacién que encontramos en
Internet. Estos criterios son los
siguientes.

La clave estd en poder adquirir destrezas
que nos permitan hacer juicios cualitativos
para cernir y diferenciar entre la buena y
mala informacion para poder generar
conclusiones relevantes y significativas.

* Propésito y publico
Se recomienda que un documento
electrénico tenga una descripcién del
propdsito, su disefio y el publico para
quién se dirige. Cuestione si la
intencion de la informacion es instruir
y educar, si posee agendas escondidas

y por qué se esta diseminando.

e Autoridad

Los documentos que se publican
electrénicamente no pasan por el
proceso riguroso de publicacién de
libros. Por lo tanto, es crucial poder
conocer sobre las cualificaciones de la
persona o grupo que escribe el
documento.

¢ Quién escribié la informaciéon?
¢, Fué publicada por un usuario indi-
vidual, un experto 0 una organizacion
0 agencia reconocida? Si la

informacién ha sido escrita por un
experto u organizacién o agencia
reconocida, usualmente es confiable.
Si nunca ha escuchado sobre el autor
o la organizacion debe de investigar
més sobre la fuente. La informacion
que ha sido escrita en la pagina
electrénica de un usuario tiene en su
direccion electrénica el simbolo de la
tilde (~). Latilde se utiliza para separar
la direccién del sitio principal u
organizacion en el WWW de las
paginas de presentacion individuales
(Maney, 1996 p. 19). Un ejemplo
hipotético de una direccién individual
seria como sigue: http:/
/www.prs.sjp.com/~clr/
data.html. En este caso
un individuo con las
iniciales clr ha publicado
paginas en el Web en su
direccion personal. La
informacién de esta
pagina podria no ser tan
valida como aquella que
publica una institucion u
organizacion recono-
cida.

-¢,Cuéales son las
credenciales del indi-
viduo o grupo que presenta la
informacion?

-¢ Esté auspiciado el lugar por un
grupo con unavision parcializada? Por
ejemplo, ¢cuan imparcial es la
informacién que muchos politicos
publicaron en las paginas del World
Wide Web durante la campafia elec-
toral? La informacién que proveyeron
estos politicos puede ser correcta, pero
su vision puede estar parcializada.

* Alcance

En Internet no se puede determinar
el alcance de un documento con
facilidad pues un mismo documento
puede contener enlaces a otros que
continuan abarcando y clarificando el
tema. La mejor forma de determinar el
alcance del documento es examinar su
contenido y enlaces minuciosamente.

¢, Cudl es la profundidad de la




informacion que se presenta?

¢, Revelan los enlaces alguna par-
cialidad del autor?

¢, Se presenta informacién ob-
soleta?

¢,Cuan frecuentemente se revisa la
informacion? La fecha de la revisién
debe aparecer en el documento
electronico.

*Formato

El formato esta relacionado con los
principios de disefio de paginas
electronicas.

-, Como se presenta la infor-
macion? ¢Puede ser interpretada
facilmente?

-¢ Puede ser rapidamente adquirida
y reproducida?

*Una buena pagina elec-
tronica tiene las siguientes
caracteristicas:

-Poco contenido grafico. Los
graficos pueden tomar mucho tiempo
bajarlos. El tamafio de los gréaficos debe
mantenerse en el minimo.

-Tabla de contenido- Cuando un
documento es extenso la debe
preceder una vision general ala pre-
sentacion del material. Esto permite
al usuario obtener informacion sobre
el contenido y alcance del documento.
La tabla de contenido debe tener en-
laces a las secciones del documento.

-Citas y crédito. Debe proveerse
los créditos de la persona u
organizacion que cre6 la pagina.

-Informacion de los enlaces. Es
recomendable que se describa el
contenido de algunos de los enlaces
para evitar la navegacién innecesaria.

-Ausencia de enlaces que no
poseen salida.

-Las paginas deben contener
opciones y formatos consistentes. Por
ejemplo, los enlaces deben presen-
tarse utilizando el mismo color y letra
y los gréficos usados como notaciones
simbdlicas deben ser consistentes.

-Debe incluirse informacion sobre
la politica de reproduccion.

*Aceptacion del material

Se debe recopilar informacion
sobre la aceptacién u opinién que
tienen los usuarios de la red sobre el
recurso localizado. Uno de los mejores
procedimientos para obtener esta
informacion es preguntando a los
colegas, organizaciones profesionales,
agencias, lista de discusién y grupos
de noticias.

El proceso de convertirnos y
convertir a los estudiantes en literatos
cibernéticos toma tiempo, pero es la
Unica forma que tenemos para que al
navegar en Internet, puedan discriminar
entre la informacién adecuada y la
inadecuada. @)
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Problem Solving Skills for Hispanic Chemistry Students.

Modulos en Multimedios interactivos
para el desarrollo de destrezas de
Quimica Organica.

Estos modulos fueron preparados por profesores de la
Universidad de Puerto Rico con el proposito de desarrollar
destrezas de analisis en los estudiantes universitarios de
Quimica Organica, para poder resolver problemas relacionados
al curso. Los mismos estan disefiados de manera interactiva,
en los cuales los estudiantes tienen la oportunidad de trabajar
los problemas segun lo harian en un examen.

Para mas informacion sobre los modulos visite nuestra
direccion electronica.

U.S. Department of Education
MSIP-P120A30093

http://cavserver.upr.clu.edu

Universidad de Puerto Rico, Recinto de Rio Piedras - Facultad de Ciencias Naturales, Departamento de Quimica
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PERIODICO REDES INTERNACIO

EMPLEOS

Se solicita

Webmaster

para entrevistas envie resume
a nuestra direccion electrénica

Se solicita

Maestro
Tecnologia Educ
-certificacion DE

-conocimiento

Caso 1:
Varios profesores
gue interesan difundir
unos trabajos de un
congreso cientifico pregun-
tan sobre la posibilidad de
publicarlos en el WWW. Ellos
buscan la forma més efectiva de
hacerlo.

Caso 2: Una organizacion educativa
interesa una presencia en la Internet
para divulgar sus actividades e
interactuar con sus miembros. La Junta
de Directores pide que se cree una
pagina para la institucién en el WWW.

Caso 3: Una profesora que siempre
se ha interesado por la tecnologia en
la educacion indaga sobre la posibilidad
de ofrecer un curso por la Internet. Ella
busca una orientacion sobre las
opciones que tiene.

En los tres casos mencio-
nados, las actividades que se piden en
el WWW trascienden la mera
“navegacion”. En estos casos, los
usuarios estan pidiendo ir mas alla de
la basqueda de la informacion, y estan
entrando en el area de proveer
informacién. Para estas actividades
cibernéticas, es necesario recurrir a un
nuevo tipo de recurso. Es necesario una
persona, que en muchas ocasiones es
“quasi-invisible”, pero clave para el éxito
de los proyectos educativos por la
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Internet. El titulo de esta persona es
“Webmaster”.

El concepto “Webmaster”no es

facil de definir por la multiplicidad de
connotaciones que existen sobre el
mismo. Shein (1996) lo define como la
fuerza invisible del ciberespacio que
silenciosamente teje su magia como
una arafia al disefiar paginas, afiadir
contenido y codificar documentos. En
general, la literatura sobre el tema
refleja el variado trasfondo de los
“webmasters”y las multiples funciones
que realizan. Parte de la razén por la
existencia de esta variedad se debe a
los diferentes tipos de organizaciones
que tienen lugares en el WWW y sus
diferentes metas y recursos.
En la Internet, cuyo 18.9% de los
lugares registrados son educativos y el
25.7% son comerciales (Krumenaker,
1996), el problema de identidad de un
“webmaster” es tan comudn en el campo
de la educacién como en el comercio.
Maddox (1995) comenta que
posiblemente el titulo mas malen-
tendido en el campo del comercio
electrénico es “webmaster”. El sefiala
que generalmente se percibe como la
persona responsable de las paginas
corporativas en el WWW -pero en
cuanto a administracion y mante-
nimiento solamente- porque el
contenido es desarrollado por sus
expertos. Un paralelismo en el campo
educativo es cuando el “webmaster”
trabaja con expertos de curriculo para
producir unas experiencias
instruccional de calidad.

El trabajo de un“webmaster” no
es facil ya que implica el desarrollo de
un lugar atractivo que permita la
explotacién del gran alcance de la
Internet y de sus capacidades de
manejo de informacién (Buchanan,
1995). Parte de esta dificultad se debe
al hecho de que uno disefia un “website”
0 lugar en el WWW para un publico
anonimo con usuarios poco conocidos,
ni saber mucho sobre sus datos

“Webmaster”:
Nueva profesion
de la tecnologia educativa

Prof. Juan Meléndez

demogréficos. Igualmente dificil es
organizar paginas para grupos que no
son conocidos comUnmente como
usuarios del WWW porque uno puede
guedarse solo con sus paginas (sin
visitantes). Por ejemplo, en un estudio
reciente del Proyecto Hermes de la
Universidad de Michigan sobre las
actividades de los usuarios de la
Internet, el 82% la usa para navegar sin
rumbo, el 68% la usa para en-
tretenimiento, el 59% la usa para
asuntos relacionados con la educacion
y el 53% la usa para asuntos re-
lacionadas con el trabajo. De estos
usuarios, el 90% fueron varones, la
edad promedia era 32 afios, y el 81%
tenian alguna educacién universitaria.
(Véase WebMaster, Sept./Oct. 1995).
Sin embargo, ¢,qué pasaria cuando uno
quiere llegar a un grupo que no
corresponde al cuadro mencionado,
como los estudiantes de una
universidad puertorriquefia o los
seguidores de una corriente peda-
gOgica en particular? En este caso, uno
tiene que reconocer que tiene a un
publico minoritario pero definido, y
habra que enfocar y disefia sus paginas
en el WWW para ese publico. Como
parte de este proceso, uno esta
obligado a propagandizar o mercadear
sus paginas para divulgar su existencia
e informarles a los interesados de su
contenido.

Un factor que complica el panorama es
la poca experiencia que usualmente
tienen los “webmasters” en un campo
tan cambiante. En varias conver-
saciones* con Webmasters, ninguno de
los que practican la especialidad han
estudiado “Webmastering” formalmente
y todos han tenido que aprender sobre
la marcha. Fue curioso que la mayoria
han ejercido su nueva tarea por menos
de un afio y pocos fueron lo que
ejercian por mas de dos afios.




Cualidades de un “webmaster”

La combinacion de la lectura,
conversaciones con expertos y la
experiencia propia han indicado que las
cualidades generalmente reconocidos
como necesarios para ser un
Webmaster exitoso son: dominio de la
computacion en términos generales,
dominio de HTML, conciencia de las
tendencias tecnologicas existentes,
conciencia de las tendencias
tecnologias emergentes, dominio de
disefio y graficas computadorizadas,
dominio del campo de las tele-
comunicaciones y finalmente saber
trabajar en equipo con diferentes tipos
de profesionales relacionados con la
computacién y contenido.

Estas cualidades mencionadas
son necesarias para supervisar el
trabajo de expertos que trabajan con
uno en el “website” o para realizar estas
tareas en organizaciones pequefias. A
continuacion, profundizaremos un poco
sobre estos siete elementos:

1) Es necesario el dominio de
la computacion en términos generales
porque es la herramienta basica de la
Internet. Naturalmente, mientras méas se
conoce sobre la computadora, mas facil
sera el proceso de configurar y trabajar
eficientemente con el “hardware” y el
“software” necesario para crear y
sostener el “website”. Por ejemplo, no
es lo mismo ver una imagen en una
pantalla que colocarlo en un servidor
con el ambiente UNIX o NT para que
otros lo puedan disfrutar.

2) El dominio del lenguaje de
HTML es importante por la naturaleza
de los “browsers” ya que estos leen las
paginas del WWW gracias a HTML.
Esto implica que conocimiento sobre
HTML es necesario aunque con-
tinuamente se anuncian nuevos
editores y productos que facilitan el
proceso de crear paginas (incluso,
algunos alegan que no es necesario
tener conocimientos sobre HTML para
usarlos). La realidad es que los “brows-
ers” se desarrollan mas pronto que lo
gue estos editores puedan salir al
mercado y siempre existe un disfaz
entre los editores y las paginas que uno
quiere crear. Por ejemplo, los editores
comenzaron a ofrecer comandos para
crear “frames” (multiples pantallas

simultaneas) un afio después de
aparecer ese efecto en algunas paginas
del WWW. Por tal razén, los
conocimientos sobre HTML permiten
armonizar los problemas entre los
editores y las péaginas que uno
desarrolla.

3) La necesidad de estar al dia
en cuanto a las tecnologias existentes
es imprescindible para un “webmaster”
ya que es la Unica forma de ofrecer lo
maximo posible a los usuarios. Por la
rapidez del desarrollo de las
tecnologias relacionadas al WWW, uno
esta obligado a mantenerse al dia
puramente para sobrevivir (Powell,
1996). Desde la mejor seleccién de
“hardware”y “software”y del Proveedor
de Servicio Internet (ISP por sus siglas
en inglés) para obtener el mejor servicio
al menor precio posible, hasta las
formas de proveer servicios adi-
cionales, como programacion CGl para
ofrecer interfaces con bancos de datos,
son responsabilidad de un buen
“webmaster”.

4) Conjuntamente con la
necesidad de estar al dia, esta la
necesidad de conocer las tendencias
tecnologias emergentes. El lenguaje
JAVA por ejemplo, tiene a todos los
“webmaster” en la expectativa ya que
promete mucha flexibilidad e interaccion
por la Internet. Igualmente, el uso de
“groupware” (“software” para uso en
grupo), video y audio prometen hacer
viable un ambiente més social en la
Internet. Lo que se necesita para
prepararse para estas innovaciones es
responsabilidad del “webmaster”.

5) En cuanto al dominio de
disefio y graficas computadorizadas,
esto es basico en un ambiente grafico
como lo es el WWW.

6) El dominio del campo de las
telecomunicaciones permitiria solu-
cionar los problemas que naturalmente
vendran ya que la Internet en
basicamente el uso de las com-
putadoras en un ambiente de redes. Los
conocimientos sobre los modems,
cableado y alternativas de conexién a
redes son ejemplos de esto.

7) Finalmente, hay que saber
como trabajar en equipo con diferentes

tipos de profesionales relacionados con
la computacién y de contenido (por la
naturaleza misma del medio). Nadie
tiene total dominio sobre todas las &reas
relacionadas con el WWW como las
artes graficas, programacién en HTML
y las telecomunicaciones. Asi que habra
multiples ocasiones cuando sera
necesario recurrir a expertos en estas
areas para solucionar problemas
profundos.

Para resumir, los “webmasters”
son los recursos nuevos que permitird
que la Internet sea una herramienta
interactiva y formativa en un contexto
educativo. Dejar esta nueva profesion
en manos de técnicos de computadora
sin un trasfondo pedagégico puede
limitar el desarrollo de esta herramienta
para la educaciéon a distancia. Es
necesario que un “website” educativo
tenga un “webmaster” con la visién y
experiencia del campo de la tecnologia
educativa si queremos el mejor enfoque

posible. (1)
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¢En busqueda de fondos
para tu proyecto de Internet?

Prof. Noemi Fontanez

Buscar dinero para conectar
las escuelas a Internet es un reto y un
gran desafio para aquellos maestros
gue desean integrar programas
enriquecedores a sus escuelas. Antes
de comenzar el proceso de buscar
fondos debemos considerar algunas
recomendaciones que seran de gran
ayuda:

« Desarrolla un grupo de apoyo
o comité de planificacién para disefar,
planificar e implementar proyectos que
incluyan voluntarios de la comunidad,
consultores en telecomunicaciones,
ingenieros, maestros, administracion ,
padres, estudiantes, comerciantes y
profesores. Entusiasma a otros en tu
plan. Pero recuerda consultar con la
administracion la posible existencia de
alguna politica que reglamente este tipo
de actividad y la existencia de algunas
reglas que haya que seguir para adquirir
fondos para tecnologia.

eDesarrolla un proyecto de
interés social que esté integrado al
curriculo. Proyectos que requieran
integrar Internet en areas de educacion,
ambiente, salud, ecologia, cultura,
violencia, etc. Busca apoyo de
agencias gubernamentales y agencias
de servicio sociales. Esto le dara
credibilidad al proyecto y agilizara la
obtencién de fondos por las agencias
en el momento que sometas tu
propuesta a alguna fundacién o
corporacion.

*Presenta un proyecto
educativo retante para los estudiantes
gue se proyecte a la comunidad a través
del uso de Internet. No olvides que tu
meta es educativa.

Mantén al grupo de apoyo
informado de tus pasos y preséntales
posibles proyectos que ilustren el
potencial de Internet en la educacion.

*Decide como presentar tu
proyecto de Internet para entusiasmar
a otros. Cuando decidimos realizar un
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proyecto no debemos justificar nuestra
propuesta sobre las bases de
deficiencias en equipo tecnolégico en
la escuela o distrito escolar. Internety
el equipo tecnolégico es un medio para
lograr un fin.

eDesarrolla tu mision y en ella
incluye una descripcion del propésito
del grupo de apoyo tecnoldgico para el
desarrollo del proyecto en Internet.
Permite que el grupo de apoyo
tecnoldgico participe en el desarrollo de
la mision.

Mantén tu meta y objetivos
claros y simples. Tu plan debe ser
I6gico, real, pertinente y retante para
los estudiantes, curriculo y maestros.

«Clarifica tu proyecto. Hay
actividades que pudieran ser
confundidas con proyectos. Ej. Buscar
una clase hermana a través de Internet
para realizar una investigacion
colaborativa no es un proyecto.
Recuerda que lo que buscas es
desarrollar y planificar un proyecto. El
tipo de propuesta que someteras sera
de planificacion.

*Mantén el alcance de tu
proyecto a una poblacién, grado y nivel
geografico especifico.

*Realiza un estudio de
necesidades. De los hallazgos
obtenidos presenta las deficiencias en
equipo, programas, personal y lineas de
acceso telefénico.

Disefia un plan del proyecto en
relacion con :

—Tiempo para comenzar y
terminar el proyecto (cada
proyecto debe tener una fecha
de inicio y fin)

—Tiempo para comenzar cada
fase

—Tiempo para completar cada
actividad en el proyecto

—ldentifica al personal a cargo del
proyecto

—Presupuesto

—Personal del proyecto
propuesto, consultores y otros
recursos humanos. Incluye
nombres, puestos, titulos y
preparacion académica

—Equipo y materiales

—Casa comerciales

—Garantias

—Plan de evaluacion

eldentifica personal de apoyo
técnico en universidades. Relacionate
con personas de gran pericia en la
integracion de las telecomunicaciones,
tanto en el sector privado como en el
publico. Si queremos tener éxito en la
implementacién de proyectos
tecnoldgicos debemos estrechar lazos
entre agencias y organizaciones.

*Visita proyectos existentes
que estén siendo exitosos y aprende de
ellos. A través de Internet existen foros
gue presentan proyectos cooperativos.
Ej.

K12Net

c/o Janet Murray

1151 Southwest Vermont Street

Portland, OR 97219

Phone: 503-280-5280, ext. 450

E-mail: jmurray@psg.com

URL: http://arlo.wilsonhs.pps.

K12.or.us

PBS Learning Link

1320 Braddock Place
Alexandria, VA 22314

Phone: 703-739-8464

URL: http://www.whro-pbs.org/Il/
Provee acceso a programas,
planes de lecciones, proyectos y
provee enlace a otras redes
educativas de Internet.

TERC

2067 Massachusetts Avenue
Cambridge, MA 02140

Phone: 617-547-0430

Fax: 617-349-3535

E-mail: communication@terc.edu




Gopher: gopher.hub.terc.edu
URL: http://hub.terc.edu:70/hub/
owner/TERC

TERC es una organizacion de
investigacion educativa que
trabaja con la creacion de
curriculos innovadores que
integren las telecomunicaciones
en la educacion.

CoNS

(Consorcio de redes escolares de
K-12) info@CoSN.Org.

Tel. (202)466-6296, Red de
informacion y foro de discusion
para el desarrollo de proyectos de
integracion tecnoldgica.

eldentifica personal y maestros
dentro de la escuela, en otras escuelas,
distrito o regidon que conozcan sobre
telecomunicaciones en la educacion y
que estén dispuestos a ayudarte a
desarrollar el proyecto y adiestrar al per-
sonal docente interesado en integrar el
uso de Internet al curriculo. Existen
asociaciones que proveen orientacion
a este particular a través de Internet,
tales como:

International Society for
Technology in Education
(ISTE)

1787 Agate Street

Eugene, OR 97403-1923
Phone: 1-800-336-5191 or 503-
346-4414

AOL and AppleLink: ISTE
CompuServe: 70014,2117
Internet :
ISTE@oregon.uoregon.edu
Gopher: gopher.uoregon.edu
URL: http://iste-gopher.uoregon.
edu - ISTE es la organizacion
mayor que sirve de apoyo a mae-
stros que integran las
computadoras al curriculo y sus
miembros pueden participar en

grupos de interés en las
telecomunicaciones al servicio de
la educacion.

International Technology
Education Association

(ITEA)

1914 Association Drive

Reston, VA 22091-11539
Phone: 703-860-2100
URL:http://www.tmn.com/Organi-

zations//ris/TTRA.html
Promueve el desarollo de una
estructura para la integracién
tecnoldgica y provee unos
estandares para el contenido
curricular K-12 en evaluacion ,
valoraciéon del aprendizaje y
educacion a maestros.
eParticipa en grupos de discusion a
través de Internet que promueva el uso
y facilite el apoyo técnico como:

KIDSPHERE

c/o Robert D. Carlitz

University of Pittsburgh
Pittsburgh, PA 15260
request@vmes.cis.pitt.edu

or joinkids@vmes.cis.pitt.edu.
KIDSSPHERE es un un grupo de
discusioén global para maestros 'y
administradores que deseen
desarrollar proyectos colabo-
rativos, y provee archivos de
materiales de proyectos.

The Internet Society

12020 Sunrise Valley Drive

Suite 210

Reston, VA 22091

Phone: 703-648-9888

Fax: 703-648-9887

E-malil: isoc@isoc.org

URL: http://www.isoc.org/

Sus metas son facilitar la

evolucion del desarrollo técnico,

infraestructura e investigacion y

evolucion de Internet en

diferentes campos.

eLocaliza en los distritos

informes sobre fondos disponible.
Identifica fundaciones, corporacionesy
agencias de gobierno. American
Online Y Prodigy tienen secciones en
las que anuncian propuestas para
fondos en proyectos tecnoldgicos.
Ejemplo de algunas que proveen
fondos para Puerto Rico son:

Chesebrough Foundation
Tracey Roballey, Manager-Public
Affairs

33 Benedict Plaza

Box 6000

Greenwich, CT 06836-6000
(203) 625-1853

Fomenta programas que
promuevan la excelencia en k-12
CA, CI, IL, MO, NC, PR

Puerto Rico Community Foun-
dation

Suite 1417

Royal Bank Center Building
Hato Rey, P.R. 00917

(809) 751-3822

Proyecto de ciencia y tecnologia

Puerto Rico Federal Affairs Ad-
ministration

Federal Proposals Division
1100 Seventeenth Street, N.W.
Suite 800

Washington, D.C. 20036

(202) 778-0750

Fax (202) 778-0721

Muchas escuelas trabajan con
presupuestos limitados, y lograr el éxito
de un proyecto de Internet requiere que
identifiquemos fondos adicionales que
puedan estar disponibles para de esta
manera no afectar el presupuesto
escolar. Y por ultimo, se necesitan
maestros con liderato y visién que
separen tiempo para escribir
propuestas y que consideren el costo-
efectividad que conlleva integrar las
telecomunicaciones al salén de clase.
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Hacia una practica responsable

Nilsa Santos Cordero

en el uso de la Internet

La humanidad se encuentra en
la encrucijada de las primicias de un
nuevo siglo. Para algunos antrop6logos
y futuristas, nos movemos acele-
radamente de la era de la informatica a
una era de interconectividad. Apenas
nos estamos acostumbrando a la idea
de que la informacidon se mueve a
megapasos, que la tecnologia, las
técnicas y teorias evolucionan cons-
tantemente; tenemos que reconocer
gue vivimos en un mundo interco-
municado.

Cuando en Puerto Rico se
comenz@ a hablar de comunidades
globales, para mi era muy dificil
entender las posibilidades de ver al
mundo como una pequefia villa.
Préacticamente trataba de imaginar la
comparacion partiendo del supuesto de
gue las personas se pondrian de
acuerdo para tener unas visiones
comunes de los problemas mundiales.
Jamés hubiese pensado en la
superautopista de informacién o
cualquier otro aspecto relacionado. Muy
lejos estaba de una realidad en la que
se fomenta la discusion de puntos de
vista variados a través de una
comunidad de informacion global.

De la misma forma que
cualquier comunidad es un conglo-
merado de variadas personas con
intereses comunes, la comunidad glo-
bal la componen culturas, sentimientos,
valores y puntos de vistas muy variados
con asuntos comunes sobre los cuales
discutir. La Internet, comunmente
conocida como la superautopista de
informacion, puede ser denominada
como el agente virtual que facilita el
movimiento mundial de la informacion,
conexiones y relaciones. Para fines de
los afios '60, el propésito original de la
Internet era promover el intercambio de
informacién entre cientificos y
educadores. Aunque en la actualidad
se considera una gran ventaja la utilidad
del medio para fines publicos y
privados, Monahan & Dharm (1995)
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entienden que su mayor desventaja es
la falta de reglas sobre cémo los
usuarios deben trabajar en el medio y
el manejo de la informacion que circula.

En este fascinante mundo de
la Internet hay algunos aspectos sobre
los cuales muy pocas veces se
reflexiona. Si es que se puede hablar
de la ética de la Internet, ¢quién
establece las consideraciones éticas
del medio? La Ley para las
Comunicaciones ha tenido que hacer
cambios en sus postulados partiendo
de las necesidades que surgen de la
incorporaciéon de los nuevos avances
tecnolégicos, pero no estipula
consideraciones éticas para el uso del
medio.

De cualquier forma, no importa
el uso que se le de al medio o las leyes
que lo cobijen, es deber de todos
preguntarnos hasta qué punto nuestra
intervencion es el reflejo de una practica
responsable. Villarini (1995) refi-
riéndose a la responsabilidad en la
practica profesional, expresa que la
misma debe estar fundamentada en los
valores que orientan nuestras
relaciones y acciones. Esto nos permite
discriminar y clarificar las practicas
como buenas o malas a la luz de las
expectativas de la comunidad a la que
pertenecemos, sea ésta local o global.

Comunmente se define la ética
como el respeto a la dignidad humana
que promueve el bienestar de otro ser
humano; lo que se traduce a unos
principios de conducta que gobiernan
a un individuo o grupo. Aunque nada
obliga el cumplimiento de los aspectos
éticos en la préctica del uso de la
Internet; sin embargo una practica
responsable debe definir la naturaleza
de nuestro trabajo.

¢, Qué define una practica
responsable? A la luz de los
investigadores, la responsabilidad esta
fundamentada en la determinacion de
los valores, las relaciones y las
acciones que orientan nuestras

preferencias y decisiones. El desarrollo
de una practica responsable consiste,
sobre todo, en que la voluntad particu-
lar de los individuos “se subordine a la
voluntad de la comunidad, de la
profesion, que es la voluntad del
servicio al pueblo” (Villarini, 1995). Bajo
este mismo principio Hostos por su
parte nos recuerda que la “forma per-
sonal e individual en que se nos da la
experiencia ética nos hace perder de
vista que la ética es siempre cuestion
de nuestro ser comunitario”.

Con este objetivo en mente,
muchas organizaciones profesionales
desarrollan coédigos de ética que se
consideran como los principios que
ayudan a los individuos y al colectivo
en el ejercicio de un alto nivel de
conducta profesional. Este es el caso
del Cédigo de Etica de la Asociacion
para las Comunicaciones y la
Tecnologia Educativa (AECT, por sus
siglas en inglés). En el mismo se
consideran aspectos tales como la
divulgacién de informacién confidencial,
el uso justo del medio, violaciones de
acuerdos, respeto a variados puntos de
vistay la obligacién de todo profesional
en el campo para mantenerse al diaen
todo lo relacionado a los ultimos
adelantos tecnoldgicos.

En su mayoria, estos cédigos
se basan en las opiniones vy
experiencias de expertos en el campo
profesional. Por lo tanto, su cum-
plimiento no es obligatorio, aunque en
efecto, deseable. De esto ser asi,
jporqué las organizaciones se
preocupan de estos aspectos? Las
organizaciones, independientemente
de la profesion que representen,
responden a la preocupacién gene-
ralizada de una falta de conciencia ética.
Las mismas se han dedicado a
desarrollar las guias adecuadas para
el desarrollo de medidas que
concienticen aspectos individuales,
sociales y profesionales relacionados a
una practica responsable.




A la luz de las
consideraciones presentadas para
promover escenarios éticos en la
practica del uso de la Internet, se
evallan algunos aspectos
sobresalientes como el desarrollar
una conciencia individual y colectiva
en una practica responsable,
promover los intereses del colectivo
y facilitar las condiciones 6ptimas
para el ejercicio del mismo. Nuestra
labor debe ser el resultado de una
préactica individual responsable que
atienda las nece-sidades colectivas
de la comunidad global con la que
interactuamos a través de la Internet.
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¢Donde conseguir informacion sobre
las Politicas de Uso Aceptable (PUA)
para escuelas del nivel K-12?

La integracion de Internet a la sala de clases fortalece el proceso
de ensefanza-aprendizaje y brinda beneficios para la educacion (ver C.
Lucena. (1996). Telecomunicaciones... Tecne. 2, 21-22). Pero estos
beneficios tienen su precio. No toda la informacion que se se encuentra en
Internet es adecuada para los estudiantes, por lo tanto, padres y maestros
tiene que estar pendientes al tipo de informacion que se exponen los
estudiantes y el uso que se le dé a los recursos de Internet.

Tomar medidas de precaucién como lo son programas que filtran
informacion y controles de conexién y acceso a Internet no garantizan que
no se haga mal uso de Internet o se acceda informacién inadecuada. Para
proteger las instituciones educativas desarrollan un documento llamado
Politica de Uso Aceptable (Acceptable Use Policy, AUP). Este documento,
firmado por maestros, estudiantes y padres, contiene los términos y
condiciones bajo los cuales se usara Internet. El PUA describe las reglas
de comportamiento en la comunicacion en linea y los privilegios de acceso
de los usuarios del sistema. También se incluye las penalidades si estas
reglas son violadas.

Puede encontrar informacion adicional y ejemplos de estos
documentos en los siguientes lugares:

Gopher a: ericir.syr.edu
Busque en Internet Guides and directories, acceptable Use Policy, Agree-
ments for K-12.

Banco de datos de sobre las politicas de uso de computadora.
URL: http://198.51.81.98/policy.htm

Ejemplo de un documento
Envie correo electrénico a info@wentworth.com
en el cuerpo del mensaje escriba: send aup

Sobre nuestra portada

El disefio de nuestra portada conto con la participacion
del Sr. Angel J. Pacheco Silvetrini y el Sr. Juan C. Vadi
Fantauzzi. Para la creacion de la composicion el Sr.
Pacheco utilizo los programas Adobe PhotoShop 3.05,

Adobe lllustrator 6.0 y el Scanner Maker E6 de MicroTek.

Para la produccion se utilizaron las maquinas Power
Macintosh 6/100 de 24MB de ram, Power Macintosh 8/
500-120 con 14MB de ram y la Power Wave 604-150 de
Power Computing con 32MB de ram. Las fotos fueron
tomadas por el Sr. Vadi.
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*AUP (Acceptable Use Policy) - Politica
de uso aceptable. Un documento
firmado por los usuarios de unared que
contiene las normas del uso de Internet
gue deben ser cumplidas.

Archie - Es una aplicacién de Internet
gue nos permite localizar los archivos
accesibles via FTP anénimo.

*BITNET (Because it's Time Network) -
Red distinta a Internet que interconecta
instituciones académicas y de
investigacion en mas de 40 paises de
todo el mundo.

«Cliente - Es un software que trabaja
en la computadora local para poder
hacer uso de algun servicio de la
computadora remota. El software de
la computadora remota que permite
ese uso recibe el nombre de servidor.

«Correo electrénico (E-Mail) - Es una
aplicacién que permite intercambiar
mensajes, programas, audio, video e
imagenes en una red. En Internet el
correo electrénico permite que todos los
usuarios conectados a la red puedan
intercambiar mensajes.

*Cuenta en Internet - Se obtiene a
través de un proveedor de servicios. La
cuenta asighna una contrasefia,
identificador del usuario y una direccién
de correo electrénico a un individuo o
grupo de personas.

E Tecne agosto - diciembre 1996

Glosario

Recopilado por: Dra. Cynthia Lucena

*Emoticon - son unos simbolos
con apariencia de cara
utilizados en el correo
electronico y el servicio de
noticias para incorporar unas
notas de ironia y humor a los
textos escritos. El mas comun es el de
alegria :-).

*Espacio cibernético - Espacio virtual
donde nos encontramos cuando
estamos conectados con Internet.

*Direccion IP - Identificador numérico
que se le asigna a las computadoras
conectadas directamente a Internet.
Por ejemplo, 123.456.78.9.

*Download - Bajar. Transferir un archivo
0 documento de una computadora
remota a la computadora del usuario.

*Flame - Se refiere a los agresivos
ataques que a veces se producen
contra el autor de un determinado
mensaje en una lista o grupo de
discusion.

*FTP (File Tranfer Protocol) - Protocolo
de transferencia de archivos. Aplicacion
que permite transmitir archivos entre
una maquina local y otra remota.

*Gopher - Sistema basado en menus
que nos permite acceder a la
informacion almacenada en nuestro
servidor local u otro servidor Gopher en
cualquier parte del mundo.

*Hojeador - Browser. Software que
permite tener acceso y navegar por el
WWW vy otras herramientas de Internet.

*Home Page - Pantalla inicial. La
primera pagina de un documento en el
WWW.

*Host - Computadora central que es
utilizada por mas de un usuario y que
contiene una gran cantidad de datos.

*HTML(HyperText Markup Language)
- Lenguaje de marcado de hipertexto.
Lenguaje utilizado para escribir los
documentos del World Wide Web.

*HTTP (HyperText Transfer Protocol) -
Protocolo para transferir el hipertexto.
El prefijo http:// seguido de otras letras
y simbolos nos indica que el lugar es
una direccion en el WWW.

eInternet - Red de redes de cobertura
mundial formada por un conjunto de
redes independientes de computadoras
interconectadas entre si que
intercambian informacion.

eInternauta - La persona que utiliza
internet.

eLan (Local Area Networks) - Grupo de
computadoras que se encuentran en un
area pequefia, tal como, un edificio u
oficina, y estan conectadas entre si por
cables para compartir los archivos y los
periféricos.

eListas de correo (mailing list) - Listas
de distribucién de mensajes. Los
mensajes de correo que llegan a
determinada direccién son reenviados
atodos los componentes de la lista que
se han suscrito a esta. Cada lista trata
informacion referente a un determinado
tema o materia de discusion.

*Modem - Dispositivo electronico que
se conecta a la computadora o viene
integrada a esta para poder transmitir
datos por una linea de transmision.
Hace posible que dos computadoras
intercambien sus datos a través de las




lineas telefénicas. Convierte las
sefiales digitales de la computadora en
seflales analogas para poder ser
transmitidas por una linea telefénica y
viceversa.

*Mosaic - Programa hojeador gréfico de
hipertextos (WWW).

*Netiquette - Reglas de etiqueta. Las
reglas de comportamiento entre los
usuarios de Internet.

*Netscape - Programa hojeador gréafico
de hipertextos (WWW).

*Programa de comunicaciéon -
Software que permite a una
computadora enviar sefiales via
médem a otra computadora para
intercambiar informacion.

*PPP (Point - to Point Protocol) -
Protocolo punto a punto. Protocolo que
permite a una computadora
(usualmente una microcomputadora)
usar los protocolos TCP/IP con una
linea telefénica y un médem. Este
protocolo permite una conexién a
Internet con todos sus servicios.

*Proveedor de servicios - Es una
organizacién que provee distintos tipos
de conexiones a Internet.

*Servidor - Software instalado en una
computadora remota, que le permite a
ésta ofrecer un sevicio a otra
computadora,llamada local. La
computadora local hace contacto con
la otra mediante otro software llamado
cliente.

*SLIP (Serial Line Internet Protocol) -
Protocolo Internet sobre linea serial.
Protocolo que permite a una
computadora (usualmente una
microcomputadora) usar los protocolos
TCP/IP con una linea telefénica y un
mdodem. Este protocolo permite una
conexidn a Internet con todos sus
servicios. Ha sido modernizado
mediante el protocolo PPP

*Telnet - Herramienta que permite que
una computador se conecte a otra
computadora remota como si fuera un
terminal de la misma (emulacion de

terminal).

*TCP/IP (Transmission Control
Protocol/Internet Protocol) - Protocolo
de control de transmision. Protocolo de
comunicacion utilizado para transmitir
los datos a través de Internet.

*Upload - Subir. Cuando un usuario
copia un archivo de su computadora a
otra computadora remota.

*Usenet - Es una aplicacion que permite
al usuario leer los mensajes que han
sido enviados a un buzon electronico
publico. Cada buzén contiene
mensajes relacionados con un
determinado tema que los usuarios
pueden acceder para intercambiar
ideas, opiniones, hacer comentarios o
simplemente leerlos.

*URL (Uniform Resource Locator) -
Provee un sistema universal y uniforme
para encontrar y acceder a la
informacion. El URL se refiere a los
diferentes recursos en Internet. Un
ejemplo de un URL es URL:http://
www.upr.clu.edu. Este se compone de
tres partes: las letras URL indican que
el recurso es una direccién en Internet
, el protocolo que contiene el prefijo que
puede ser http, ftp 0 gopher, entre otros,
y la Ultima parte que es la direccion
que se accedera.

Veronica (Very Easy Rodent-Oriented
Net-wide Index to Computerized
Access)- Herramienta que se utiliza para
localizar informacion en los servidores
Gopher.

*WAIS (Wide Area Information Server)
- Herramienta que permite buscar
informacion a base de datos que estan
colocados en indices y distribuidos por
todo el mundo en servidores. Es un
complemento de Gopher; Gopher
busca nombres de archivos, WAIS
busca contenidos de archivos.

*WAN (Wide Area Network) - Red de
datos de larga distancia que utiliza
lineas de teléfono dedicadas y satélites
para interconectar redes de area local
en una determinada area gegréfica.

*‘WWW (World Wide World) - Un
sistema de informacién hipertexto
distribuido por todo el mundo en
sevidores WWW desarrollado en CERN
( Centro Europeo de Fisica de
Particulas) en Ginebra. Este sistema
es también conocido como la Web, la
telarafia o 3W. Para hojear la
informacién contenida en estos
servidores, existen muchos programas
clientes para las diferentes plataformas,
tales como Mosaic, Netscape y linx.

¢Como encontrar una lista de discusion

para subscribirme?

Visite el URL:http://www.liszt.com/ y haga una busqueda de las listas de

correo por topico de preferencia.

Envie correo electronico a listserv@cunyvm.cuny.edu
deje el subject en blanco, escriba en el cuerpo del mensaje - list global/
<keyword> subtituyendo “keyword” por la palabra que desee utilizar para

la busqueda.

Envie correo electroncio a listserv@bitnic.educom.com
Deje el subject en blanco. En el cuerpo del mensaje escriba list global

Envie correo electronico a listserv@vml.nodak.edu
deje el subject en blanco. En el cuerpo del mensaje escriba get list of lists
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Continuacion de la pagina 9
El Internet como herramienta...

vean y contesten los mensajes que reciben. Este uso
estimula la lectura y escritura, pero es limitado en relacién a
todo lo que podemos aprender mediante el correo
electrénico. Es mucho mas importante que los estudiantes
se comuniquen con algun propdsito especial, con gente
particular o sobre temas especificos que estén estudiando.
En la tabla nimero 2 veras ejemplos de usos pasivos y
activos del correo electrénico, para aprender.

Cada dia son mas las oportunidades de aprendizaje que
se afladen al Internet. Ademas de aprender destrezas y
contenidos académicos, las actividades en el Internet
generan entusiasmo porque permiten al estudiante controlar
la direccidon de su bUsqueda y aprendizaje, aplicar su
conocimiento al mundo real, y hacer algo para y con otros a
través del mundo.

La incorporacion planificada del Internet sera tarea
importante para los educadores en los préximos afios. Hara
falta equipo, programas, lineas de teléfono y acceso completo
al Internet. Ser& necesario capacitar a profesores de
educacion y maestros en servicio. Los futuros maestros,
deberan aprender el uso de la tecnologia y reflexionar sobre
cémo utilizarla para el aprendizaje de los estudiantes. Sera
imprescindible contar con el respaldo de legisladores, padres
y universidades. La tarea es importante y compleja pero los
logros pueden ser incalculables para el futuro de nuestros
estudiantes(3) (1)

REFERENCIAS:

Bradsher, M.y L. Hagan. (octubre, 1995) “The Kids
Network: Student-Scientists Pool Resources” en Educational
Leadership. Alexandria, VA: ASCD..

Caine, G.y R. N. Caine (1991). Making Connections:
Teaching and the Human Brain. California: Adison-Wesley,
Innovative Learning Publications.

Grennon Brooks, J.y M. G. Brooks (1993). In Search of
Understanding: The Case for Constructivist Classrooms.
Alexandria, VA: ASCD.

Jones, B. F, G. Valdez, J. Nowakowski y C. Rasmussen
(1995) Plugging In: Choosing and Using Educational
Technology. Washington, DC: Council for Educational
Development and Research.

Massachusetts Department of Educatiion, (1994). The
Switched-On Classroom: A Technology Guide for Public
Schools in Massachusetts. MA: Massachusetts Software
Council.

Meagher, M. E. (octubre, 19915). “Learning English on
the Internet” en Educational Leadership. Alexandria, VA:
ASCD.

McCarty, Paul J. (octubre, 1995). “Four Days that
Changed the Worls (and other amazing Internet stories)” en
Educational Leadership. Alexandria, VA: ASCD.

Office of Technology Assessment, (1995). Teachers and
Technology: Making the Connection. Washington, DC:
Congreso de los Estados Unidos.

Peha, Jon M. (octubre, 1995). “How K-12 Teachers are
Using Computer Networks”, en Educational Leadership.
Alexandria, VA: ASCD.

Perelman, Lewis J. (1996).
Books.

Rudenstine, Neil L. (1996). Commencement Day Address
Harvard University. Internet: Pagina de Harvard University
en el WWW.

School’s Out. NY: Avon

Nota Aclaratoria

Estrada, A. (1995). La construccion social de la
realidad y los noticiarios de Television. Tecne. (1),10.

Cambios sufridos en la ortografia de varios términos
del texto. Revista Tecne, Tema Television.

Primer parrafo de la pagina 10 se sustituyo el término
aprehender con aprender. Aunque esta sustitucion no
altera fundamentalmente el sentido de la oracion, si le
resta precision. La oracion se referia mas a la idea de
“captar” el mundo que ala de comprenderlo o conocerlo.

El tercer parrafo de la pagina 27 habla sobre la falta
de conciencia histérica tipica de los noticiarios de
television. Por eso escribi que “...los noticiarios
televisivos insisten en la naturaleza ahistérica del
mundo”. Pero al aparecer en la publicacion el término
“ahistorica” sustituido con el de “histérica” no sélo se
cambio el sentido de los que se queria decir sino que
se sugiere una contradiccion.

Si tienes comentarios o
sugerencias relacionadas
con Tecne, iescribenos!

Universidad de Puerto Rico
Centro de Tecnologia Educativa
Revista Tecne

PO Box 23304

San Juan, Puerto Rico
00931-3304
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Cursosde
telecomunicaciones en linea

El Centro de Tecnologia Educativa de la Facultad de Educacion,
Universidad de Puerto Rico, ofrece dos cursos en el area de las
telecomunicaciones en linea estos son:

3D ETNEE] Telecomunicaciones para la Educacion I:
La integracion de las telecomunicaciones a la sala de clases.
El estudiante aprendera a utilizar las herramientas de Internet (correo electrénico, World
Wide Web, Gopher, etc.) como recurso educativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Prerequisito- TEED 4018 (Introduccién a la Tecnologia Educativa)

Telecomunicaciones para la Educacion II:
Disenio de proyectos y paginas electronicas
El estudiante disefiara teleproyectos colaborativos y desarrollara paginas
electronicas para el World Wide Web.

Prerequisito- TEED 3045 (Telecomunicaciones para la Educacion | )

|
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII*
o

Nuevo
en
Espariol

Aprenderas a utilizar tarjetas, campos, botones,
trasfondos, y muchas otras ayudasinstruccionales ,
para crear tus propias lecciones interactivas.

En Espafiol, contine 12 lecciones.

Informacion:

Dra. Daraciela Vargas

PO Box 22131

San Juan, Puerto Rico 00931-2131
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(entto de Tecnologia Educativa

La Tecnologia Educativa o Instruccional es la teoria y prctica del disefio, desarrollo, utilizacidn,
administracion y evaluacion de los procesos y recursos del aprendizaje. En el Centro de Tecnologia
Educativa contribuimos al logro de las metas dea facultad ofreciendo un programa académico
especializado que cubre todos los aspectos de la Tecnologia Educativa y servicios instruccionales de
apoyoala docencia. El componente académico esta dirigido a ofrecer cursos que ayuden al estudiante
a integrar los medios y los materiales instruccionales en diversos escenarios y situaciones de
aprendizaje. El departamento ofrece una especialidad de 18 créditos a nivel subgraduado para ejercer
como Maestro Especialista en Tecnologia Educativa y/o Maestro Recurso en Computadora.

El drea de servicios instruccionales ofrece a los usuarios alternativas instruccionales para
facilitar el aprendizaje y desarrolloar nuevos métodos y estrategias. Se ofrecen servicios de utilizacion,
circulacion de materiales y equipo asi como de produccion en Artes Gréficas, Fotografia y Television.
Se evaltan constantemente los medios y materiales disponibles por éreas instruccionales para ver si
responden alas demandas y necesidades instruccionales de los profesores y los estudiantes de nuestra
facultad.

Durante todo el afio se ofrecen talleres de mejoramiento profesional en la integracion de la
Tecnologia Educativa al proceso ensefianza aprendizaje.

Universidad de Puerto Rico

Tecne

PO Box 23304
San Juan, Puerto Rico
00931-3304

Circular a

Proximo tema: Educacion a distancia



